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1. Le agradecemos por adquirir nuestra maquina de costura.
Nuestra empresa, en base de la tecnologia y de la experiencia adquirida en
la fabricacion de maquinas industriales para la costura, hemos podido crear
un producto innovador, de multiples funciones, rendimiento éptimo,
potencia maxima, resistencia superior y diseno sofisticado capaz de
satisfacer las necesidades y expectativas del usuario.

2. Es indispensable leer completa y detenidamente este manual para la
utilizacion eficiente y obtener el maximo rendimiento del producto.

3. Las especificaciones pueden ser modificados sin previo aviso para el
mejoramiento de la maquina.

4. Este producto esta disenado, manufacturado y se vende solo para la
maquina de coser industrial. El uso del cualquier otro propésito se prohibe
estrictamente.

SUNSTAR MACHINERY CO., LTD.
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Antes de usar

Antes de configurar el programa o los parametros de los componentes,
compruebe los siguientes.
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Componentes principales

Puerto para imprimir

Escritura de ROM Cable de interfase

Adaptador de electricidad



? Componentes Accesorios

<Full-type>

<Economic-type>

1. CD de instalacién

Part No.
01-008B-WE10

Manual

2. Manual del usuario

5 3. Key Lock del Puerto 3. Key Lock del
R para impresora or Puerto USB
Part No. Part No.
01-009A-WE10 EP-000043
4. Cable serial
@ ~ RS-232C
A S=—""1 PartNo.
e 02-012A-2070
. 5. Cable de conversion de
@ , USB a RS-232C
\;\\\*’/ =y Part No.

02-012A-2070

6. SSP-Writer1
Part No.
00-0000-WE10

7. Adaptador AC

Part No.
01-010A-WE10(110V)
01-011A-WE10(220V)

8. ROM de extension
(10 unidades)

Part No.
02-003B-BD01

9. Extractor de ROM

Part No.
01-012A-WE10

10. Cable de interfase

Part No.
01-008A-WE10

'\’

-~




3 Configuracion

A Apague la computadora antes de conectar el conector llave (Key-Lock) en el
SSP-Writer1.
STEP m Al conectar con el puerto para impresora

@D Conecte el conector llave sumistrado en el puerto para impresora de la computadora.
Una vez conectada, tome el cable interfase del SSP-Writer 1 y enchufelo
correctamente en la parte trasera del conector llave (Key-Lock)

@ El conector llave (Key-Lock) y el cable de conexion estan configurados por las
diferentes clavijas en ambas partes. Tenga encuenta que las clavijas del conector
llave (Key-Lock) deben coincidir con las del cable interfase para una buena
conexion.

® Ahora, conecte el cable interfase en el terminal de conexiéon del SSP-Writer 1.

@ Conecte el terminal del adaptador AC en el adaptador de energia del SSP-Writer 1.

® Enchufe el adaptador AC en la corriente de energia.

® Finalizado todo este proceso, encienda el PC.

m Al conectar con el puerto USB

@O Después de instalar el programa, instale también el drive del Key-Lock.
@ Luego, conecte en el puerto USB.
Para mas informacion véase el programa de instalacion.

4 Requerimiento del sistema

Antes de instalar el programa en su PC, el sistema de su PC debe satisfacer las
siguientes especificaciones.

PC IBM-PC o modelo compatible
CPU Pentium PC o version superior
Windows OS Windows 98, 2000, XP o versién superior
M . 64M o superior a ésta (le recomendamos que sea
emoria .
superior a 128M)
Disco duro (HDD) 200M or superior a ésta
. : VGA o superior a ésta (le recomendamos que sea
Monitor Display .
superior a los 3200 colores)
Puerto paralelo Puerto impresora para conectar el conector llave (Key-Lock) el puerto USB
Puerto Serial Puerto serial para conectar el cable de transmision serial
Mouse Ratén para Windows
Impresora Impresora que soporta graficos al imprimir
- Antes de realizar todas las conexiones de los compuestos accesorios, hagalo con
la maquina apagada.
A - El programa SSP Writer(ROM Writer Program) soporta los sistemas de operacion

de Windows 2000, Windows XP y Windows NT, entre otros.
- La forma del puerto convencional para impresora y la del puerto USB es diferente

por lo tanto, no se puede conectar al puerto para impresora con la version SSP-
WE/2.5 para USB.




5 Instalacion del programa SSP

m [nstalacion del programa
El programa no soporta en el Windows 95.

@ El sistema de operacién del PC tiene que ser Windows 98 o superior a ésta.

STEP @ Inserte el CD y seleccione el idioma. Dentro de la carpeta Disk 1, haga doble clic
en “Setup”.
& Diskl = 10] x|

| File (F) Edit (E} View (¥) Move (G} Find  »

[& o Y E ] X EE
|Address |1 C:##hy Installations®SunStar S5P ] || Link

Disk1

A 9 4 s

data1 datal datad ikernel ex_  layout bin
® B 5 |
Setup Setup Setup setup.ing

| | =My Computey,

@ Entonces, se abrira una ventana del Ayudante para la instalacion. Pulse el boton
“Siguiente”.

InstallShield Wizard E

Welcome to the InstallShield Wizard for SunStar
55F

The InztalShieldR Yizard will install SunStar S5P on pour
computer. To continue, click Mest.

< Hack Cancel




Gunsstar>

@ Cuando aparezca la ventana de Licencia de Software, pulse el botén “Si”.

InstallShield Wizard

Licenze Agreement

Please read the following license agreement carefully.

® Después, se visualiza una ventana donde se va a realizar la instalacion del
programa. Si desea modificar la ubicacion de ésta, pulse “Examinar” y seleccione
el lugar de instalacion. Para seguir con la instalacién pulse “Siguiente”.

InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select folder where Setup will install filas.
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Nota

Note

® Entonces, la instalacion se procede.
@ Finalizada la instalacién, pulse “Cerrar” para terminar la instalacion del programa.

InstallShield Wizard

Install5hield Wizard Complete

Setup has finished installing SunStar SSP on your computer.

< Back [Farze| |

Si observa que el programa instalado esta en la lista del menu de inicio de
programa, la instalacion ha sido exitosa.

Si ejecuta el programa justo después de haberlo instalado, le aparecera un
mensaje de busqueda del conector llave (Key-Lock) y no se le ejecutara bien.
Por lo tanto, antes de ejecutar el programa, instale el driver del conector llave
(Key-Lock) y conéctelo.

Y la instalacion ha sido exitosa, haga doble clic en la carpeta creada de “SunStar
Machinery Co., Ltd.” Observara que hay otra carpeta denominada “SunStar SSP”.
Haga doble clic en ella para poder ver los iconos que aparecen en la figura de
abajo.

& Program Files M=k
| IFile (E) Edit (E) View (E)”ﬁ
& SunStar S5P2.5

Namea | ;I
[Z]1Rainbow Technologies

mE EAEE) =230 SAHFIA > G

1 RoboHELP Office 7 3 &
o etng SEfiat Maniial I(E—O-I{J K, ’—LJ k INP%SE
[CJ5unstar Machinery Co, id : B

[Z1Tiny Persanal Firewall

3 Uninstall Information . \
a3 | & @

3 Vislo S3P2s SSP2E SoPiriter
1tk Puhklizh _|_v|

N | v

41 Oblect —

Dentro de la carpeta SunStar SSP, podra observar que se han creado
automaticamente archivos relacionados con el programa, archivos
deejecucion SSP-WE/2.5 y el de SSP Writer.




STEP m Instalacion del driver conector llave (Key-Lock)

@ Dentro del directorio creado “SunStar SSP”, e B e
observara que existe una carpeta del Driver @ Key Lok Driver g@@
conector llave (Key-Lock Driver).

@ Dentro de la carpeta, hay un archivo exe O gz -
llamado Sentinel 7.1.0.exe. Haga doble clic :
en ella para que el driver conector llave se
instale automaticamente.

® Antes de la instalacion del driver conector
llave, el conector llave (Key-Lock) debe estar
conectado en el puerto de impresora del PC.

. mE HEE =271 @
»>

¥

RN NEREEER

estar utilizando el puerto para impresora y por estar activado el

@ m Si el Windows XP no detecta el KEY LOCK, es por lo siguiente: por
firewall del Service Pack 2 del XP Microsoft.

@ Inserte el CD de instalacién y seleccione la carpeta de Drive de Keylock. Luego, ejecute
Sentinel 7.1.0.exe.
Desinstale primero el drive de Keylock del puerto para impresora si esta instalado.

@ Reinicie su PC.
Si esta activado el firewall del Service Pack 2, desactivelo.

® Si después de seguir los pasos de arriba ejecuta el SSP, el programa se activara con
normalidad.
Pero aun asi, si no se detecta el KEY LOCK, compruebe si esta registrado el puerto
LPT haciendo haga clic en “Inicio"a “Panel de control” a “Sistema” a “Hardware” a
“Administracion de dispositivos”. Si no aparece el puerto LPT, no puede detectar el KEY
LOCK.

x El drive Sentinel 7.1.0.exe soporta el KEY LOCK del puerto para impresora y del USB.

13
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Inicio

Presentacién

Este Manual describe el mtodo de manejo eficiente del ingresador de
programa de mquinas electrénicas sobre todo de los modelos como
Patron, Bartack y KM-2070P, por lo que el usuario puede crear datos de
costura, editar y administrar facilmente. Adems, explica el uso en general,
desde la instalacién de programa hasta como usarlo. Por favor, lea
cuidadosamente este manual antes de su utilizacion.



Iniciar y finalizar el programa

STEP

Después de instalar el programa en su PC, conecte el conector llave
(Key-Lock) ofrecido en el puerto de impresora. (Aparecera mensaje de
error si ejecuta el programa sin haberlo conectado). El programa se
instalara en el directorio que haya seleccionado el usuario y lo podra
comprobar siguiendo esta orden; Inicio-Programa. (Véase Instalacion
del programa)

*@ Windowis Uy
» I SsPwiiter
. [ Epson » Brief Manual
2 23 HP Precisionscan Pro 3,1 4] Key Lock Driver
=) ACD Systems »
Programs » [ HP PhotoSmart 4
HP Scaniet SE2IEI
= {5 WMS SE0IZE 2.0
S Microsoft Project
k] B2 " [ Winamp
Y 2AD) » @ Microsoft ActiveSyne
[ Ad-aware 5E2
B ame * [ Lavasah Ad-aware
@ 2 , (5 HIDI2% Expert
- Microsoft Visio
Q ZEH) lomega HotBurn
% o [ Ahead
E &, wuz
> Il

[Ejemplo: Inicio-Programa-SunStar SSP2.5-SSP2.5]

@ Para la instalacion del programa, puede hacerlo seleccionando el SSP-WE/2.5 como
se muestra en la figura de arriba o haciendo doble clic el archivo exe creado en la
carpeta correspondiente.

® Cuando se ejecuta el programa

SSP, aparece la ventana de S5P-WES25
Dilogo de Inicio (START Dialog) | ——

tal y como se muestra en la figura S e B s
de la derecha.

Pulse el botn Nuevos datos para
iniciar el programa.

Start Dialog

Copy Right {C) . 2001., SunStar Machinery. All Rights Reserved.

@ Para cerrar el programa, guarde i L =10fx]}
. ata Edit Vi 3
el archivo y pulse el l_ootn de cerrar T E T
en el menu del archivo o pulse el 2 cul+0 — L
botéon de cerrar en la parte e I
. EHpS. 000000000 | sl
superior derecha de la pantalla. [ s o
qﬁi&iew

S el

lieceiE TRIM
’
~ -4 -

@ Si durante la ejecucion del programa, desacopla el conector llave (Key-Lock), aparecera un
mensaje de error y el programa se quedara bloqueado. Guarde los datos de costura antes
de cerrar el programa.

® Después de ejecutar el programa SunStar-SSP WE1.0x habiendo seleccionado siguiendo
los pasos; Inicio—Programa, y al seleccionar “ROM” en el menu del programa SSP, el
programa SSPWriter no se ejecuta. En este caso, ejecuta directamente haciendo doble clic
en el archivo exe de SSPWriter o ejecuta el SSP en la carpeta donde esta instalado el
programa y después, seleccione el “ROM”.

15
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Precausion en el uso

Las indicaciones de abajo son normas que debe seguir para el buen uso
del programa. Lea cuidadosamente antes de usarlo.

@ Este programa tiene funciones que le ofrece crear o editar datos de composicion o de
costura haciendo uso de las teclas direccionales. Pero antes, el usuario debe conocer un
punto muy importante que es el Modo de pantalla. El programa esté configurado para que
el tamafio de la ventana del programa se ajuste a la del monitor automaticamente.
El usuario debe tener en cuenta que puede haber error al introducir datos a través de las
teclas direccionales después de haber modificado el tamafio de la pantalla del programa,
es decir, al introducir datos o al editar habiendo ampliado el tamafio de la ventana haciendo
uso del botdn de ampliacion, los datos y el tamafio de la pantalla no coinciden. No significa
que los datos no puedan ser introducidos si no que provoca que los valores de
coordenadas varen entre 2 a 3mm. Sin embargo, los datos introducidos a travs del punto
de ratén no provoca este problema. (Entrada a través de las teclas direccionales)

® Los datos de composicion que tengan caracteristicas
de circulo o datos de costura creados a base de estos, <V
no pueden modificar asimétricamente el tamafo. Al
designar dos valores diferentes para el eje X e Y en la
funcion de Ampliar/Reducir, se crea un tamafo
uniforme ya que, los valores de los dos ejes siempre
actuan entre si asimétricamente. Sin embargo, al
ampliar o reducir asimétricamente los datos de puntada
incluyendo los datos de composicion, puede crear \]\/\
datos de costura basado en datos de composicion de
forma no circulares y, si elimina los datos de
composicion, y lo sustituye por Point Stitch, puede
aplicar la apliacion y reduccion asimétrica para todos
los datos de costura.

@ La transmision de datos al SSP-Writer1 o al introducir datos puede demorar un
tiempo.

@ Evite crear datos de costura que superen las 10.000 puntadas.
Aunque puede crear hasta 30.000puntadas, si sobrepasa los 10.000, notar que se
vuelve lenta la operacion del programa y, a veces, se bloquea. En este caso, para
eliminar algo de este fenmeno, seleccione Stitch Off en la barra de herramientas

5 S @) 4> 35 3 que esta en la parte inferior del mend.

® En caso de utilizar el Zoom In /Zoom Out. Si ha aplicado al maximo la funcin de ampliacién
de Zoom In, se visualizar un mensaje indicando que ha llegado al Imite maximo de
ampliacion. Dado esta situacion, no ejecute la funcion de ampliacién porque pueden
perderse los datos existentes. Debe aplicar la funciéon Zoom Out.



Por otra parte, si reduce la pantalla con la funcién

Zoom Out de tal forma que no se distingue los i
datos creados, el programa se puede bloquear. Por Out of zoom range  |I® .
lo tanto, no reduzca al minimo la pantalla. WO

" : 2]

&

® Antes de aplicar las funciones correspondientes, primero debe seleccionar los datos de
composicién o datos de costura. Los datos de composicion se visualiza en color azul y los
de costura en color rojo. Si se da el caso en el que al aplicar una funcion sobre unos datos,
stos se convierten en color azul o rojo automaticamente, vuelva a seleccionarlos con el
raton una vez mas.

17
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Funciones del
programa



Diagrama del flujo de programa

En este diagrama muestra el flujo de programa simple de caracter genérico.

[Crear nuevos datos]

\

Llamar datos de costura
que desea editar

\

Seleccionar el
tamario de costura
segun el modelo y
tipo de maquina

Seleccionar el modelo

\

Determinar el tamafio de costura

~Y

Configurar los valores
iniciales y reconfigurar
segun el uso

\

Introducir datos para crear
datos de composicién y costura

\

Editar datos de
composicion y costura

creados
\

Seleccionar la longitud y
anchura de datos de costura

\

Aplicar los codigos
atributos de costura para
Backtack y puntada

Overlap
Y

Aplicar los codigos de
comandos para ordenar
corte de hilo o
dentencion

Y

El modelo define el tamafio del
area de costura del output data.

La longitud y la anchura definidas al
configurar el &rea de costura, determinan
el rea de edicion en la pantalla y se
representan simétricamente en el centro
de la misma.

Seleccione los valores como la
longitud y anchura de puntada.

Tomando los datos de
composicion, crear datos de
costura.

Guardar datos de costura |

|Transmisic’)n serial de datos

Fin

19
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92 Composicion de las pantalla

Los dibujos que muestran abajo son las ventanas del programa mas
generales

b N 4 e T e e L T
q | ke x
S al A i
[ al b ]
* B 3 -
i 4 = [
i 5 —_—
A 7] B
4 &
: [

.

SRR

EEL mrer—— | —— e

Ventana para " Ventana para el inicio IConfigurar el modelo
introducir parametros \ / de la maquina

de costura Ventana de Edicién

S L

: % S e
F' d & 1 L H
In de programa 4 B
prog S B “Edit Window e
I =
—— r—— e i g ———— | B

Ventana para guardar
datos de costura

i Genlvasie i e |

= Su B

= e 3|

A = | |

: i3 H

B o a

£ ol 3 2 B
£ > ) |

= wo b = = -3

i bE po

E i ’ :

b im

= ==

= 4

: R

= = e —— e |

Ventana para Ventana par

. Ventana para : . .
configurar la anchura i P | Back Tack introducir el codigo
de puntada coniigurar el back ac comando

P i S R e e I A T e
i ——— | 8 i i
il - ¢ 5 |

= l i i1 l;

— i ‘

fransmisién seriall Perforacion de Cambio del archivo SSP Writer
de datos de disefio Imagen de bordado

x Existen otras ventanas con diferentes funciones. Arriba solo muestran las mas
generales.




Ventana de edicion

La siguiente figura muestra el GUI general y la ventana de edicion. Las
entradas de datos y operaciones se realizan en esta ventana.

10V RES8 s\ olhm o L7 RI[E CF w1
J|e}\ = ‘ Total Smth,EI—IAbsu\me S« v Stich Length [0 Total Jump and Stitch ,”—‘

Es &l
e j . i
e | Barra de menu |Barra de herramlentas| |
| = i 1
)l i N R ————————— e =5 )
[ 2| Subherramientas de la |— ig |i
& | Ventana de edicién | méquina L
R
LAEY
5> | Subherramientas | ,
& & Punto origen
5, %/
&=
'.©: '@
oy
’; s | Borde del tamafo de edicién

| Barra de estado
For Help. press F1 / [Mouse Coordinate * (64,20, ~41.107 [CAP [NUM [ |

Si posiciona el cursor sobre la barra de menu, barra de Subherramientas, barra de
herramientas, etc., se visualiza un mensaje indicando el proceso siguiente que debe seguir. Si
introduce los datos pinchando el botdn izquierdo del ratén en la ventana de edicién como se
indica el mensaje, puede operar el programa creando datos o editando segun la ejecucién de
la caja de diélogo.
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Barra de Menu

La barra de menu esta compuesta de las siguientes funciones.

En ella esta incluidas las respectivas barras de herramientas y todas las
funciones del programa. Para mas detalles consulte el préximo apartado
sobre barra de herramientas.

Archivo Input/Output de datos| Edicion
Nuevo disefio ROM Volver
Abrir Patrén/Bartack Cortar
Guardar Configurar transmision serial Copiar
Guardar lista de cddigo zigzag Transmision directa del disefio en zigzag Pegar
Previsualizacion Transmisicn directa del disefio bartack Ampliar/Reducir
Imprimir Transmision directa del disefio patron Rotar
Configura impresora Mover
Cerrar Espejo
Puntada Step 2

Visualizar al tamafio de la pantalla
Informacidn de la funcion ventana
Visualizar orden de datos
Visualizar drea de costura Minima/Maxima
Configurar las coordenadas

Configuracién de costura |

Area de costura
Seleccion del rea de datos de costura
Layout del punto de puntada

Configuracin de la maquina |

Imagen de perforacion |

Ver Calcular Introduccién de funciones |
Barra de herramienta Distancia entre dos puntadas Por el teclado

Barra de estado Barra de ruleta (Ver regla) Por el teclado (insercién/movimiento)
Didlogo de la barra de herramienta Configurar movimiento del teclado
Barra de control Seleccién de PC del usuario
Ensefiar/Esconder puntos de puntada

Ampliar

Reducir

Ayuda

Tipo de modelo

Abririmagen

Borrar imagen
Herramientas de imagen
Funcion de llamada del bordado

indice
Sobre el SSP




Barra de herramientas (Tool Bar)

- Barra de herramientas estandar

Standard Toal Bar

La barra de herramientas ofrece al usuario un acceso facil y comodo a
las diversas funciones que posee en forma de iconos. Esta compuesta
de otra barra que es la de subherramientas. Tiene la funcion de indicar,
por ejemplo, la informacion sobre las coordenadas, el numero total de
puntadas creados e informacion de cada situacién de trabajo, etc.

DR ET 2 I0 RS S

Ofrece las funciones relacionadas al Input/Output de archivos

Nuevo disefo

Crea un patrén nuevo

Abrir

Llama al archivo de datos de patrén guardado

Guardar

Guarda los datos de patron existentes en la
pantalla de edicion

Guardar lista de
codigo zigzag

= sl

Guarda el valor de la lista de cddigo del disefio en
zigzag de 2070P

Patron/Bartack

mx
=Tl
2

Convierte el archivo Patrén al de Bartack

ROM

Ejecuta el programa SSPWriter

Configuracion de
comunicacion serial

Configura el puerto y la velocidad para realizar
transmision serial

Transmision diseno
2070P

Transmision directa del disefio creado

Transmision diseno
Bartack

Transmision directa del disefio creado

Transmision diseno
Patron

IR

g
o

Transmisién directa del disefio creado

Copiar Copia los datos seleccionados
Pegar Pega los datos copiados

I Imprime los datos existentes en la pantalla de
Imprimir

edicion

Elimiar todos los
datos

Q || BB

Elimina todos los datos existentes en la pantalla
de edicion
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- Barra de calculo

Measure Tool

T T LY L

Permite modificar los datos de composicion y de costura seleccionados en varias

formatos.

Puntada Step-2

A

Crea una puntada en medio de dos puntadas

Ampliar/Reducir

Fui”
"

Amplia o Reduce los datos de patrén
seleccionados

Mover e Mueve los datos de patron seleccionados
Rotar i+ Rota los datos de patrén seleccionados
Espejo Invierte los datos de patron seleccionados
Esconder nudos s Esconde los nudos de todos los datos de

patron visualizados en la pantalla

Ver nudos

Visualizar los nudos escondidos
anteriormente

Calculo de distancia
entre dos puntadas

Calcula la distancia entre dos puntadas

Informacion de
datos

in
fo

Visualiza la informacion de datos de
composicién y de costura seleccionados

“W4rp»

- Barra de herramienta para ver el orden de datos
Replay Tool B

Indica el orden de los datos de composicion y de costura creado en la pantalla.
(En caso de editar: indica el orden de creacion de la puntada creada del dato de

costura)

Seleccionar el primer
tipo de dato

Selecciona el primer dato (Editar: se mueve
al primer punto de inicio)

Seleccionar el tipo de
dato anterior

Selecciona el dato anterior (Editar: se mueve
al punto anterior)

Seleccionar el tipo de
dato siguiente

Selecciona el dato siguiente (Editar: se
mueve al punto siguiente)

Seleccionar el tipo de
dato final

Ay
4
4
»

Selecciona el dltimo dato (Editar: se mueve
al punto final)




- Barra de informacién

Inforrmation Tool Bar

Total Stitch IEI I.l\.bsnlute vl ¥ ID \( IEI Stitch Length IIZI Total Jurmp and Stitch IIZI

Indica el numero total de puntadas del dato de costura creado, las posiciones de las
coordenadas absolutas y relativas al introducir datos en lapantalla y la distancia
entre dos puntadas.

Numero total de puntadas de costura

Total Stitch |u Visualiza el nimero de puntadas que aparecen en la pantalla.

Coordenadas absolutas/relativas

[absonte = [1880 v |450 Visualiza las coordenadas absolutas y relativas al introducir los datos.

Distancia entre dos puntadas

Stitch Length |u Visualiza el valor calculado de la distancia entre dos puntadas.

Saltos y puntadas

Tt wmpana steen [ Visualiza el ndmero de puntadas incluyendo el salto.

- Barra Orden de puntada

El dato introducido en el cuadro del nimero de puntos define el numero de puntos.

- Barra Orden de costura

Sewing C
IGrid vl

La funcion de coordenadas se presenta en la pantalla en lineas cuadradas (tecla
F2), y al seleccionar la funcién punto automatico, el punto se posiciona
automaticamente sobre las lineas sobrepuestas al introducirlo.
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Barra de subherramientas

Las barras de herramientas que se muestran abajo tales como la barra
de edicion, barra de datos, barra de costura, barra de edicion de
costura, barra de conversion de costura, barra de herramienta de la
maquina son barras que ayudan al usuario acceder facilmente a las
funciones relacionadas con el punzamiento.

- Barra de herramienta de edicion
[Edit Tool
UEEERES

A través de esta barra el usuario puede acceder facilmente a las diversas funciones
de edicion del rea de costura que se visualiza en la pantalla. Puede ampliarla o
reducirla segn la necesidad del usuario a través de la funcin Ampliar/Reducir. O
usando la herramienta mano, puede mover facilmente el rea de costura ampliada. Y
adems, como la pantalla tiene en la parte superior y en la izquierda una escala como
la regla, el usuario puede observar sin dificultad el tamao de la costura a través de la
funcién Ruler. (Se aplicar en las nuevas versiones actualizadas). Otra funcién que
tiene es la de coordenadas. Muestra el area de costura en un fondo de red
cuadricular de forma que se visualice los datos introducidos por el usuario. Y por
ultimo, esta el “Image punching (punzamiento de imagen)” que tiene como funcién
llamar un archivo BMP y sobreponerlo en la imagen.

Herramienta mano A través de ésta se puede mover la imagen

(F3) ampliada
Ampliar (F4) Amplia el area de costura
Reducir (F5) Reduce el rea de costura

Visualizar el area de Visualiza el area de costura segun el tamafio

sSAPEIPAPEIRE

costura segun el tamafio de costura
Visualiza | ladereglaenl rior
Ver escala Visualiza aespaade egla en la parte superior e
izquierda del &rea de costura (Aun no esta disponible)
Coordenadas (F2) : Visualiza el &rea de costura en coordenadas
Image punching G‘:f) ‘ (I;Lasr&arael archivo BMP al centro del area de

- Barra de herramienta de datos
[Data Taoal

A BRI e e A

Esta barra contiene las funciones de entrada de datos de composicién para crear
datos de costura. Puede crear diferentes formas de costura como por ejemplo,
costura linea recta, arqueada, recta cerrada, circular, curvada y curvada cerrada.
Otra funcién que tiene es la de editar un punto cualquiera del dato de composicion
creado a través de Insertar, Eliminar y Mover. También puede separar los datos de
composicion con la funcién de separacion y crear dato de composicién segun la
distancia determinada con el Offset. En general, la barra tiene la funcion de eliminar,
crear y editar entre otras.




Crea una linea recta con dos 0 mas puntos

Linea recta introducidos

Linea arqueda Crea un arco con tres puntos introducidos

Crea una recta cerrada con tres o mas

Linea recta cerrada puntos introducidos

= e e E e =

Circulo Crea un circulo con tres puntos introducidos
freaarveEsa Crea una linea curvada con dos o0 mas
puntos introducidos
Linea curvada Crea una linea curvada cerrada con tres o
cerrada mas puntos introducidos
L . Afade nudos sobre un punto o mas del dato
Ahadir nudos ), o
: de composicion
Eliminar nudos :e.: Eliminar un punto del dato de composicién
Mover nudos b Mover un punto del dato de composicion
Separa de forma estandar el nudo del dato
Separar ﬁ* de composicién seleccionado
Crea dato de composicidn segun la distancia
-
Offset 24 determinada
Eliminar <? Borra el dato de composicion seleccionado

+
o
*

- Barra de herramienta de costura

fng Tool

+

AR

La barra de costura contiene las funciones para crear datos de costura basado en
los datos de composicién. Por ejemplo, puede utilizar la funcion Puntada del usuario
para introducir puntadas de una en una, o crear puntadas normales con la funcién
Puntada normal. También puede crear puntadas en zigzag a través de la funcin
Puntada en zigzag, as como, crear costura reversa indicando el numero de veces en
el dato de costura creado. Existe la funcion Costura multiple que crea varios datos
de costura en una sola vez ademas de tener la funcion offset. Y la funcién Eliminar,
que borra el dato de costura seleccionado. Todas esta funciones se aplican tanto a
los datos de composicién como a los datos de costura seleccionados.
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R . @ Introduce dato de costura de una puntada a

i través del raton
. Crea dato de costura a partir del dato de
Stitlh
Puntada normal M composicién seleccionado
] Crea dato de costura en zigzag a partir del
Puntada en zigzag VW dato de composicion seleccionado
e Crea dato de costura reversa segun el niimero de veces
Costura reversa M indicado a partir del dato de composicidn seleccionado
Crea dato de costura segun el numero de veces
Costura mdltiple % indicado v la funcion offset desginada a partir del
dato de composicién o costura seleccionado
Eliminar ,ﬁ?’, Borra el dato de costura seleccionado

- Herramienta de edicin de costura
wing Edit Tool

WA R

Contiene varias funciones para editar datos de costura seleccionados.
Tiene las mismas funciones o muy parecidas a la del dato de composicion, pero en
este caso se aplica solo a los datos de costura. Las funciones Afadir, Eliminar y
Mover datos de costura son iguales a las del dato de composicion. “Enlazar dos
datos de costura” tiene la funcion de enlazar el espacio de salto existente entre dos
puntadas. También existe la funcion de Configuracion de velocidad del dato de
costura para configurar la velocidad del dato de costura (se aplica en las versiones
actualizadas). Otra funcion que tiene es la de Separar, que se utiliza para separar la
parte seleccionada del dato de costura.

o & Para insertar dato de costura de una o mas
ANanir nudos '\.@ puntada en el dato de costura seleccionado
_— Para borrar dato de costura de una puntada en
Eliminar nudos ,‘5@ , P
el dato de costura seleccionado
% Para mover dato de costura de una puntada en
Mover nudos ’\? el dato de costura seleccionado
Enlazar dos datos de o Para enlazar el espacio existente entre dos
costura e puntadas seleccionadas
Configuracion de W Para configurar la velocidad del dato de costura
velocidad i seleccionado
Para separar de forma estandar la parte
Separar g P P
seleccionada del dato de costura




- Herramienta Cambio de dato de costura

sewing Change Toaol

i @ W N %% Back Cwer
= A1, Eneth SN Tack Lap

En esta herramienta se encuetran las funciones necesarias para modificar los
atributos de datos de costura. La funcion Cambio de direccién permite cambiar la
direccion del dato de costura creado hacia adelante o hacia atrés. Y la funcion
Cambio de orden permite cambiar el orden entre dos datos de costura. Otra funcién
como la de Cambio de atributo permite modificar de una puntada en zigzag a una
puntada normal y viceversa. Y también puede cambiar la longitud o la anchura de
puntada al cambiar el atributo. El Cambio de anchura de puntada permite al usuario
modificar la longitud o el ancho del dato de costura creado. En cambio el Cambio de
velocidad del dato de costura, tiene como funcion la de cambiar la velocidad de
costura desde la posicion de la puntada designada. La funcién Backtack tiene como
funcién la de crear el nimero de puntadas designado tomando como referencia el
principio y el final de una puntada de dato de costura. Y por ultimo la funcién Overlap
permite afdir el numero de puntadas generando mas tanto como el numero de
puntadas definido en los datos de costura poniendo el punto final como el inicial. Por
lo tanto, el punto final de los datos de costrua se genera nuevamente como el punto
final del nimero de puntadas afididas.

Cambio de la direccion del Cambiar la direccién del inicio de datos de

Ul
e = X
inicio de datos de costura sy costura seleccionados
Cambio del orden ‘@ Cambiar el orden de datos de dos costuras
de datos de costura seleccionadas
Cambio del atributo e Cambiar el tipo del atributo de datos de costura
de datos de costura R seleccionadas
Cambio de la anchura de st Cambiar la anchura y longuitud de puntadas en
IBNGth .
puntadas de datos de costura — los datos de costura seleccionados
Cambio de la velocidad s Cambiar la velocidad de costura ya
de datos de costura S seleccionada
Backtack de datos Back Insertar el cédigo de Backtack en los datos de
de costura Tack costura seleccionados
Overlap de datos Crver Insertar el codigo de Overlap en los datos de
de costura Lap costura seleccionados
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- Herramienta de Maquina
FMachine Tool ]

wn o & BB

Esta herramienta contiene las funciones de comandos de control de la maquina. La funcién
del segundo punto origen permite al usuario configurar el segundo punto origen en el
diferente lugar con el punto origen que es el centro. La funcion de detencion temporal de
maquina permite parar temporalmente la maquina introduciendo el cddigo de detencion en
la posicion de costura. La funcion de corte de hilos permite insertar la funcion de corte de
hilos en el lugar no determinado de la costrua generada, y las funciones de inversion/no
inversién de Clamp permite invertir/no invertir el Clamp en la posicién de costrua. La
funcion de eliminacion del cambio de maquina borra los cddigos de funciones de la
maquina ingresados. Y por ultimo, la funcién de corte hilo automatico permite afadir el
codigo del corte de hilos automatico en la parte final de los datos de costura
correspondientes.

: sl Insertar el codigo del segundo punto origen en

Segundo punto origen SRIEN alguna posicién del area de costura
Detencion temporal de g Insertar el codigo de la detencian temporal de maquina
maquina en alguna posicion de los datos de costura seleccionados

; Insertar el codigo del corte de hilos en algina
Corte de hilos :%n? posicidn de los datos de costura seleccionados
Inversion/no inversion %‘ Insertar el codigo de la inversion/no inversién de
de Clamp Clamp en los datos de costura seleccionados
Eliminacion del codigo DELETE Borrar el cddigo de maquina en los datos de
de maquina = costura seleccionados
Corte de hilos % Insertar el codigo del corte de hilos en todos los
automatico datos de costura




Composicion de Datos

31



32

Configuracion de Datos

Se clasifica el tipo de datos en varios grupos: Datos de composicion

que

es la base para crear los datos de costura tales como linea recta,

arqueada, recta cerrada, y curvada, y Comandos de la maquina que se
junta basando en los datos de costura creados con los datos de coturas
generados por los datos de composicion y clasificacion. En la figura de
abajo se muestra los datos del tipo simple, y en el apartado especifica
se los explica con detalle.

T Marco de edicion
Puntadas
|
Segundo punto arqueadas genera
origen
Eje de +Y : Puntadas de puntos
+ Comando de detencion s
; ' de la méquina 5):1:; ge composicion
*+Sto
* P
.
Salto T
*Trim
: Eje de +X
]
A Salto ' /
. "
Punto origen ; Puntadas circular de %ﬁndgllgac
: zigzag velocidad
fClamp-L Sp de
Trit\ gt;)ntadas
Eie dey-Y Comando de corte de \
hilos de la maquina Datos de
Datos de composicién composicion de

) circulo
de la linea curvada

¢ Marco de edicidn

[ Datos de creacion de dibujo]



Datos de composicion

Como se ha explicado anteriormente, los datos de composicién es la
base para crear los datos de costura. Es decir, se genera los datos de
costura (sewing) basando en el tipo de dichos datos. La clase de los
datos de composicion es como lo siguiente.

TN
C

linea recta

& =

linea recta cerrada

linea arqueada @
i
circulo {@)
linea curvada \E\ w
linea curvada @
cerrada

Si ingresa y crea los datos de composicion seleccionando el botdn de alguna funcién
entre las funciones de los datos de composicion 4. 8. & & 8 4 de la barra de
subherramientas y haciendo clic el boton izquierdo del ratdén en el area de costura, los
datos de composicion se presenta en el punto y linea azul. Es decir, se muestra los
datos de configuracio seleccionados ahora. Si crea otros datos de composicion, se
cambia en gris los datos de composicion seleccionados anteriormente y se presenta los
datos de composicion seleccionados nuevamente en el color azul. Como se ve en la
[figura de creacién de datos] de arriba, la linea azul es los datos de composicién, y se
muestra los datos de composicion con el atributo de la linea curvada.

Los datos de composicion tiene la forma de circulo del color azul.
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Datos de Costura

Se clasifica los datos de costura en 3 clases. Primero, hay las puntadas
de punto, segundo, los datos de costura creados a base de los datos de
composicion y tercero, los datos de comandos de control de maquina
que es aplicable relacionado con los datos de costura creados.

Ingreso de
puntadas de usuario

Datos de costura
creados a base de
los datos de
composicion

Datos de Stop
comandos de

control de maquina Clamp-L

Trim

Primero es los datos de costura que el usuario puede ingresar los datos de punto a punto
directamente, y en la figura de arriba se muestra las puntadas ingresadas por el usuario. En
segundo, los datos de costura es los creados por los datos de composicion. Como la figura
de arriba, generaando los datos de composicién de la linea curvada se crea los datos de
costura con la forma de puntadas zigzag a base de dichos datos generados. Los tercer datos
es los de comandos de control de maquina tales como el segundo punto origen, detencidn
temporal de maquina, corte de hilos en la posicidn opcional de los datos de costura,
inversion/no inversion de Clamp, etc.. En la figura de arriba se incluye los comandos de la
detencion temporal de maquina, corte de hilos y inversion/no inversién de Clamp. El
comando de la detencién temporal de maquina se muestra en el texto de "Stop", el de
inversion/no inversion de Clamp "Clamp-L/Clamp_R"y el de corte de hilos se presenta en el
texto de "Trim". Y aunque no se ha visualizado arriba, el segundo punto origen se muestra en
"2-Origen", y el comando del cambio de velocidad de puntadas se presenta en el texto de
"SP".

Los nudos de los datos de costura general tiene la forma de cruz del
color negro.




Datos de Salto

Si exite los diferentes dos datos de costura, siempre hay los datos de
salto entre dos datos de costura, y se los crea automaticamente.

Como la figura de la creacion de datos en la parte
derecha, en el caso de crear los primeros datos de T
costura se genera automaticamente el salto a partir del «
punto origen, y también se genera autométicamente el
salto entre zonas de los datos de costura. Ademas, en
el caso de eliminar los datos de costura se borra
automaticamente los datos de salto y dentro los datos
de costura eliminados se crea nuevamente el salto
segun los datos de costura que estan en la parte
frontal y trasera. No puede editar los datos de salto y
siempre tiene la forma de linea punteada del color gris,
y independiendo de la costura actual tiene la funcién
de saltar solamente las puntadas de costura.

Orden de los Datos de composicion y Datos de Costura

El orden de los datos de costura se crea indenpendiendo del orden de los
datos de composicion.

Los datos de costura creados siempre se generan por €l
orden determinado y los datos de composicion se

relacionan con los datos de costura sin importancia del | . 4[1]
orden. Por ejemplo, en el caso de que se genera 4 2
datos de composicion en la figura derecha se supone
que el numero de datos de costura se muestra en 1, 2, i
3y 4y el nimero de datos de composicion se presenta e,
en [1], [2], [3] y [4]. Cuando crea los datos de costura
seleccionando la cuarta data de composicion , la data | &,
de composicién creada es [1] de la primera([1]) data de | et
composicion. Por lo tanto, la primera ([1]) data de
composicion incluye la cuarta data de composicion. Y en el caso de crear nuevamente la
data de composicién usando la tercera data de composicion, se crea la segunda ([2]) data
de costura saltando automaticamente la primera ([1]) data de costura y la tercera data de
composicion se relaciona con la segunda ([2]) data de costura. Asi, en el caso de que crea
la data de costura con el uso de todos los datos de composicion se genera la data de
costura por el mismo orden como la figura de arriba. Para confirmar el orden de creacion
seleccione el menu de ver el ordende datos 44 4 p M enlabarra de herramienta.

3[2]

o

2[4] )

£
.-3\;
%,
B
)
i
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Seleccion de los Componentes con el uso de ratéon

36

Es simple la seleccion de los componenetes usando el raton. Ya que la data de
composicién y la de costura son indenpendientes, si hace clic los datos
correspondientes se visualiza la data seleccionada en la pantalla.

La data de composicion es del color azul y la de costura es del
2| rojo. En la area de costura (area de edicion) el icono de raton
‘| siempre tiene la forma de cruz. Por supuesto, si mueve el ratén a
la posicion de la barra de herramienta el icono se cambia
automaticamente en la forma de flecha Si pone el botan de ratan
a la posician de la barra de subherramientas y hace clic el botan izquierdo del
ratan, se reliza la seleccian y el apartado de la barra de subherramientas
seleccionada se vuelve cancave como @» . Si pulsa el botan derecho del ratan
se regresa al estado origenal. Para seleccionar la data de configuracian y
la de costura existentes en el area de costura debe seleccionar el nudo
de datos. En el caso de la data de costura, se corresponde a los datos de by
puntadas respectivas configuradas por nudos. El nudo de la data de
configuracian seleccionada se forma en circulo y es del mismo color azul como la
data de configuracian. Y la data de costura se muestra en el rojo y el negro que
visualiza la data de puntadas. Explicando simplemente el principal de seleccian
de la data de configuracian y la de costura, si selecciona el rango de punto de
nudos dentro de -3 ~ +3 pixel de longuitud y -3 ~ +3 pixel de anchura se realiza
la seleccion de los datos. Pero, cuando la diferencia entre las dos datas es de
1mm, es posible que esté seleccionado el punto situado al lado del punto a
seleccionar.




Crear los Datos
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Crear el Nuevo Patron

Debe crear la nueva area de edicion antes de generar la data de
composicion y la de costura. Para esto hay dos maneras.

Start Dialog

S5P-WEIZ2.5

Mew Data | File Open Exit

Copy Right (23 . 2001, SunStar Machinery. All Rights Reserved.

En primero, puede generar la nueva area de edicion pulsando el botén "Nueva Data" en
el dialogo de inicio que se genera al poner en marcha el programa.

En segundo, puede generarla pulsando el boton de New [ en la barra de mend.

Cuando pulsa el primer y sedundo botén aparece la Mew Machine Type and Model B3
caja de dialogo sobre la maquina. La explicacion de

Machine Type and Model
la caja de dialogo es como lo siguiente. _
Machine Type

Tipo de Maquina : Selecciona el tipo de maquina en fiochgibe i 500 ]

que desea trabajar. Resolution 0.1 ]
Modelo de Maquina : Selecciona el modelo de D

ma,quina Sewving Size

Tamafio de Costura : Seleccionado el modelo de sze X {130 fmm v [0

maquina se muestra el area

de edicidn, es decir, el area cancel |

de costura.

Si pulsa el botdn de "Si" se cambia el area de edicidn del programa como la figura de abajo y
se vuelve en el estado en que puede trabajar.

l/0 Edit Yiew Measure InputDevice Conrol Seting Machine Seting Image Punching Help
EEHRHETZI0 BBE0 VS om [ R [W B
wwnalo |[ora E e e O e e e ol

(=}

E

I EE R

=

i g [|2

e Fuvrlpreekl=&A |20 P

For Help, press Fi [Mouse Coordinate | (64,20, ~41.10) [CAP [NUM | 7



? Crear la Data de composicion y la de Costura

Seleccionando el botdn de funciones de la forma a ingresar en la barra
de subherramientas se realiza la entrada. En el siguiente se explica el
proceso de creacion de la data de composicion y la de costura por
estapas.

m Creacion de la Data de composicion

Data Tool

A L4888 & & oMy

\& 1. Ingreso con el usdo del ratén
- Crear la linea curvada
STEP @ Seleccione el botén de funcién de la linea curvada que desea
generar con el uso del boton izquierda del raton. Si selecciona el & |2
botén se vuelve concave. _\E\ i
@ Ponga el botén del ratén en la posicion opcional del area de i

costura. El cursor del ratén se muestra en la forma cruzada L@s .3
[+
@ Si hace clic el botdn izquierdo del ratén en la posicién en que
desea ingresar, se ingresa los datos |:| en la posicién
ingresada.

@ El tipo de la data de composicién seleccaionda ahora . .
es la linea curvada, por lo tanto al ingresar . ¥
continuadamente se visualiza el punto ingresado en la
pantalla.

® Para terminar el ingreso pulse el botén derecha del
ratén. Simutaneamente al pulsar el botdn se genera %
y visualiza la linea curvada en la pantalla, y se
regresa al estado origenal.

® En el caso de que desea cancelar los datos duranto su ingreso, pulse la tecla
"Esc" en el teclado y desaparace los datos en ingreso.(Corresponde a la funcién
de todo el ingreso) Pero, no se puede aplicar a los datos ya creados pulsando el
boton derecha.

- Crear la linea recta

%ﬁ

Es lo mismo hasta el orden @, @ y @. Pero, cuando en
el @ de la linea curvada aparece solamente el punto de /\/
ingreso continuoso en cambio, si en la linea recta ingresa

el punto-punto se conecta automaticamente. También es
equal el orden de ® y ® de la linea curvada.

)]
-
)]
o
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i @ - Crear Arco/Circulo

i Es lo mismo hasta el orden @, @ y @. @ A partir del principio

STEP de la linea izquierda el arco y el circulo estan formados en 3 Y
puntos, por lo tanto, hasta segundo punto se muestra en
puntos como la manera de creacidn de linea curvada. Pero,
cuando se forma 3 puntos ingresando un punto mas los tres
puntos se conectan automaticamente por la linea y genera el
arco/circulo. Para realizar el trabajo de proxima etapa ponga
en conclusién pulsando el botdn derecha después de ingresar

y crear tres puntos.
) - Crear la linea recta cerrada
Es lo mismo el orden de creacion de la linea recta
STEP cerrada como la linea recta.

Pero, la creacion de la linea recta cerrada es poligona,
por lo tanto, en el caso de pulsar el botén derecha del

ratén para terminar el ingreso se conecta
automaticamente los puntos ingresados al principio y al
final.

Crear la unea curvada cerrada

(=

La creacion basica es lo mismo que la creacion de la .
STEP linea curvada. Se crea de la misma forma quela linea
recta cerrada al presionar el vitimo boton derecmo.

La siguiente figura muestra todos los datos componentes generados anteriormente.

BOM Data /0 Edit View IMMeasure InputDevice Control Setting Machine Setting Image Punching Help
DM EEI0 P BBES ||V L oM ol &3 kld ) B
Stapra[iz_ | o ]| reaisttcn o [sbeotde <] x [39530 v [o80_ SttchLengh [ Toto wmpendtich [o |
s ST

st a8
Ey

omalsgwE]

gl

TraEE

"

E |

[B2FX U s reh==R2RL 20|

|
For Help, press FI [Mouse Coordinate : 28,40, ~41,30) [CAP [NUM [ 7



2. Ingreso con el uso de las teclas direccionales del teclado

Windowvn Resolution |22

Key Moving Interyal IU-1 mm

Ok | Cancel |

El método del ingreso de las teclas direccionales del teclado es lo mismo como el
de ingreso usando el boton del ratén, pero es diferente usar la tecla direccional del
teclado en vez del ratén para mover el cursor. Ademas, ingresa los datos pulsando
la barra de espacio en vez del botén izquierda del raton. Por ejemplo, para ingresar
seleccione el boton de funcion de la data de composicion o seleccione el botdn del
ingreso de puntadas del usuario (es lo mismo con el ingreso a través del raton). Si
mueve la tecla direccional poniendo el boton del ingreso de puntadas del usuario
por el ratdn para ingresar los datos de costura directamente, se mueve el cursor de
raton. Si el cursor se pone en la posicién exacta a ingresar pulse la barra de espacio
e ingrese los datos. La unidad del movimiento del cursor a través de la tecla
direccional esta fija en 1 pixel, y para ajustar la unidad seleccione otra vez la unidad
seleccionando la resolucion de la tecla del apartado de dispositivo de ingreso en el
mend. Para hacer referencia si se esta seleccionado 1mm en 10 pixel puede mover
por la unidad de 1mm. Pero, como ha dicho anteriormente, es posible realizarlos en
la pantalla de Windows configurada al principio, y no se aplica el valor seleccionado
en el caso de ampaliar/reducir la pantalla.

En el item de seleccion de resolucion de monitor de la figura de arriba configura
automaticamente la resolucion de monitor, por lo tanto, no se necesita cambiarla.
Para terminar el ingreso pulse el botén derecha del raton, y la tecla de End en el
cursor direccional del teclado tiene la misma funcién como el botén derecha del
raton. (Es util para realizar el trabajo detallado como la edicién de puntadas etc.).

3. Ingreso con el uso de la tecla de numeros del teclado

Keyboard Input Dialog
Jre | Input Device Contro

= | [o=

Feyboard Input (Add/Maove) ,— B I_ =
-| Key Resolution il E‘ ' EI

Select User PC 4

Entar: | Close |

El segundo método de ingreso es hacer clic el boton de funciones a ingresar

0. 0. M 8 0 4 enlabarra de subherramientas, y seleccione el ingreso del
teclado del apartado del dispositivo de ingreso en el menu. Una vez seleccionada
aparece la ventana de dialogo de ingreso del teclado como la figura lateral. Como se ve
en la figura, si pulsa la tecla de Enter introduciendo los valores de coordenadas a ingresar
en el eje X e Y, puede observer que los datos estan ingresado en la pantalla. Para
terminar el ingreso pulse el botén de Cerrar. La funcién del boton Cancelar/etapa anterior
puede ser aplicada en el medio del ingreso, y el botén de cancelar ofrece la misma
funcién como la tecla de Escape explicada anteriormente. El botdn de etapa anterior tiene
como funcion borrar punto a punto los datos ingresados.
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STEP

m Crear los Datos de Costura

Presenta el método para crear los datos de costura.

El método de creacion de los datos de costura es mas simple que el de
creacion de los datos de composicion explicado anteriormente. Es porque
se crea los datos de costura usando los datos de composicion creados.
Se puede clasificar el método de creacion de datos en dos formas, en
primero ingresar las puntadas del usuario que ingresa directamente. Y en
segundo crear con el uso de los datos de composicion generados.

- Ingreso de puntadas del usuario

El método del ingreso de puntadas del usuario es mismo como los métodos del ingreso de
los datos de composicidn descritos anteriormente. Pero, en el caso de ingresar los datos
de puntadas por primera vez estos datos son los de costrua actual, por lo tanto, basando
en el punto origen se crea automaticamente el salto. En el caso de crear por primera vez
los datos de costura que contiene algun atributo, se conecta automaticamente el salto en
torno al punto origen.

@® Como la figura derecha seleccione el boton del Sewing
ingreso de puntadas del usuario. (Una vez :;@;;“ s s D
selecionada como la figura derecha el boton se S i
vuelve en concavo)

@ Para ingresar los datos ponga el puntero del ratén
al area de edicion, y haga clic el botén izquierda del
ratén en la posicion a ingresar para ingresar los
datos. (puede ingresar los datos consecutivamente
antes de terminar el ingreso de puntadas del
usuario)

@ Para terminar el ingreso pulse el boton derecha del
ratdn.

@ Existen los datos de puntadas de costura
ingresados en la pantalla.

Como otro método del ingreso es aplicable igualmente el ingreso con el uso
de la tecla del teclado y el ingreso usando la tecla de numeros del teclado.




Stitlh

STEP

Hay dos formas para crear los datos de costura a base de los datos de
composicion.

En primero es crear las puntadas generales y en segundo, crear las
puntadas zigzag.

- Puntadas Generales

@ Se debe crear los datos de composicién en el area

de edicion. (Para crear los datos de composicion
haga referencia el apartado de “Crear los Datos de 4 /\/,,
composicion”explicada anteriormente)

datos de composicién creados. En el caso de que
existan varios datos de composicion como la figura
derecha, la data de composicion seleccionada se

@ Seleccione una data de composicion dentro de los /\/\/

visualiza en el color azul y los demés se presenta
en gris. DR ——
@ Seleccione el botdn de puntadas generales % en e fr}

(Pitch) Sewving speed 2500 [spm]

la barra de herramienta de costura.
& | ccel |

@ Simultaneamente seleccionando el botdn aparece
la caja del dialogo de creacién de puntadas
generales como lo siguiente. En la caja existe dos
lugares en que puede ingresar. Primero es
ingresar la anchura de puntadas que selecciona la
distancia de puntadas generadas. Segundo es

ingresar la velocidad de costura que el usuario % /\’//‘

puede seleccionar la velocidad de costura.
® Si pulsa el boton de “Si” puede observer que los " A
datos de costura con atributo de linea recta se ha %
creado basando en los datos de composicién de la
linea recta general como la figura.
® Para crear otros datos de costura cree los datos de
costura repitiendo los 6rdenes de @, @. @ y ®.

En la figura de abajo se muestra la forma de los datos de costura creados
actualmente para ayudar el entendimiento del paramtero.

}<—>| Anchura de puntadas
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- Puntadas Zigzag

@ Es mismo como el método para cresar “puntadas
generales”. Pero, como el apartado anterior de @
seleccione el boton de puntadas zigzag Wiy sin
seleccionar “puntadas generales”.

® Simultaneamente seleccionando el botén de
puntadas zigzag aparece la caja de “dialogo de
puntadas zigzag”como la siguiente figura.

& following data fo zigzag stitch ok 7

@ En la figura derecha usted puede observar las 1] swmgian @
cajas de ingreso mas complicadas que las del S R
ingreso de puntadas generales. A
Primero es ingresar la anchura que determina la @ conterLen  Coner i

anchura de datos al crear los datos de costura, y AAA AN
segundo es ingresar la misma anchura de

" Center Up Left " Certer Down Right

puntadas como la anchura de puntadas AN VY
generales.
(el boton de seleccion proxima tiene como s oot |

function seleccionar la direccion inicial en el caso
de crear las puntadas zigzag.)
Tercero es la caja de ingreso de la velocidad, y
todavia no se aplica la caja de velocidad. En la
siguiente apartada existe el tipo de zigzag. Como
se ve en la figura hay las 4 apartadas.

- Izquierda central

- Derecha central

- Izquierda de arriba central

- Derecha de arriba central
Cada apartadas tienen la direccion del inicio -
de zigzag y la posicion de creacion. Como se
ve en la figura seleccione uno de los 4 tipos. ¥ et

@ Si pulsa el boton de “Si”, usted puede obsevar que '

se ha creado los datos de costura del tipo zigzag.

En la figura de abajo se muestra la forma de los datos de costura creados
actualmente para ayudar el entendimiento del paramtero.

Izquierda

IAAANNNANN,
WA AR AN AA

Derecha ‘Anchura de puntadas Anchura de zigzag
zigzag

‘ V|




m Crear los comandos para el control de maquina
f1=u'h|r||-' To r||

STEP

Explica simplemente todos botones de funciones en el apartado de barra de
herramientas. Haga referencia el resumen de funciones en el apartado de barra
de herramientas. El comandos para el control de maquina es los que influye
directamente a la maquina. El método de creacién es simple. El orden de
creacion es como lo siguiente.

- El segundo punto origen

El comando de funcién de la seleccién del segundo punto origen no tiene como funcion
seleccionar los datos de costura sino aplicarlo en la posicion del area de costura. El
método de uso es mismo como el de ingreso de los datos de puntadas del usuario. En el
método de ingreso hay dos formas. Primero es ingresar por primera vez en el estado en
que no existen los datos de costura. Segundo es ingresar en el estado generado los
datos de costura. En el anterior se genera el segundo punto origen en la posicién
ingresada como las puntadas de puntos y se crea el salto hasta el segundo punto origen
ingresado automaticamente en torno al punto origen. En el Gltimo si ingresa el segundo
punto origen en la posicién opcional se crea los datos de primera costura generada en
torno al punto origen actual y el segundo punto origen en la posicion opcional del salto. Y
nuevamente se crea automaticamente el nuevo salto que conecta el segundo punto
origen y ambas partes.

En el siguiente se explica el método de la creacién del segundo punto origen
correspondiente al ultimo.

@® Antes de crear el comando de maquina debe
existir los datos de costura. (Para crear los datos
de costura haga referencia el apartado de “Crear
los Datos de Costura”)

® Seleccione el boton del segundo punto origen

_'_ en la barra de herramientas de maquina.
El botdn seleccionado se vuelve en cdncavo.

@ Ponga el botén del raton en la posicidn en que

rhll’w T|||||

usted desea ingresar el segundo punto origen A
en el area de edicion y pulse el botdn izquierda y
del raton. Simultaneamente pulsando el boton ’
se crea el punto circular del color rojo como la | .. o
siguiente figura. A 4
@ Si pulsa el boton derecha del ratén en el estado A

en que el punto rojo esta creado, aparece la caja

del dialogo del segundo punto origen.

® Para crear el segundo punto origen pulse el
botén “Si”’y en contrario pulse el botén de
“cancelar”.

Second Origin Dialog

Insett a second origin

Cancel |
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® En la siguiente figura se muestra que el segundo
punto origen esta creado. Se esta escrito la letra
de “el segundo punto origen”en el color rojo en la
posicion creada.

(’) < 220rigin +

Para ver la explicaciéon detallada del segundo punto origen haga
referencia el manual de la maquina.

- Comando del Corte de Hilos

@ Antes de aplicar la function del corte de hilos los
datos de costura debe existir. (Para realizar la
creacion de datos de costura haga referencia el
apartado de “Crear los Datos de Costura”.)

TRIM

STEP

@ Seleccione el botén de Trim |45 en la barra de Maching Tool =
herramientas de maquina. El botén seleccionado + 3 % % DELETE %
se vuelve en concavo. G Fein =%

@ Ponga el puntero del ratén en la posicion opcional
de los datos de costura creados y pulse el boton
izquierda. Como la figura la parte mas clara es la
figura ampliada. La parte creada el punto azul es
el nudo seleccionado.

@ Pulse el botdn derecha del ratdn. Aparece la caja TRl =]
del mlsmo mensaje Como |a Slgl'”ente flgura SI Insert a thread trim command after specified data
pulsa el botdn de “Si”, se inserta el comando del o | el |

corte de hilos, en cambio si pulsa el boton de
“Cancelar” se reliza la cancelacion.

® La siguiente figura es la que se afade el corte de
hilos. El comando del corte de hilos se visualize en
la letra azul de “Trim”.




DELETE

o |

STEP

Comando de Detencién temporal de maquina/lnversion/no inversion de Clamp
Ademas, se puede crear las funciones de Detencion
de maquina, Inversion/no inversién de Clamp por el
mismo método como el del corte de hilos. El P o W
comando de detencion de maquina se visualiza en la .-l o .
.Z—Origin‘ N/ fim \/\jéfllampL

letra azul “Stop’y la inversién/no inversion de Clamp
puede seleccionar ambos modos de izquierda y
derecha. Se visualiza en la letra “Clamp-L/Clamp-R”. ‘
La figura derecha es la que se crea todes comandos

de la maquina.

Eliminar el comando de maquina
Es la funcién que elimina los comandos de maquina creados.

El método para eliminar los comandos de maquina creados es mismo como el de
eliminacién de los datos de una puntada. Si selecciona los datos de costura de la
posicién a eliminar después de seleccionar el boton de eliminacion del comando de
maquina, la data seleccionada se cambia en el color azul. En seguida si pulsa el
botén derecha aparece la caja de mensaje y pregunta si usted desea eliminarlo. En
el caso de realizar el comando de maquina se crea siempre la caja de mensaje en
el medio, y aparece el mensaje que informa cémo se realiza en el estado actual ain
en la barra del estado de abajo.

El orden es como lo siguiente.

@O Antes de eliminar el comando de maquina

Machine Tool

seleccione el botdn de eliminacion del comando de ] 3 W 'i’ ’m %
maquina ‘= en la barra de herramienta de &k Teim = | EW
maquina. El boton seleccionado se vuelve en

cdéncavo.

@ Seleccione el nudo de datos de costura de la
posicion en que existe el comando de maquina a
eliminar usando el botén derecha del raton. La
figura derecha muestra que la funcién del corte de
hilos esta seleccionada. El nudo seleccionado se
visualiza en el color azul. (En la figura se utiliza el
mismo patron realizado anteriormente)

@ Pulse el botdn derecha del raton. Aparece la caja
del dialogo como lo siguiente. Hay dos formas del

boton de radio. Primero es “Comando
seleccionado’y segundo es “Todos los comandos’.
En el primer caso es la funcién de eliminar
solamente el comando del control de la maquina
seleccionada, y en el segundo es la de borrar
todos los comandos de la maquina exitentes en el
area de edicion.

— Deletes mechanical control command ——

* Specifigd &l

Cancel |
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- Corte de Hilos Automatico

Se ofrece esta funcion para la facilidad del usuario. Es la funcién que crea
automaticamente el corte de hilos en el punto final en que se conecta la data de
costura y el salto sin necesidad de que el usuario introduzca el corte de hilos en el
fin de los datos de costura respectivamente. Para aplicar esta funcién usted debe
pulsar el boton de almacenamiento. (es bueno aplicarla Ultimamente antes de
almacenar.) El orden de funciones es como lo siguiente.

@ Cuando el comando de maquina esta creado seleccione el botén del comando del
corte automatico de hilos ?ﬁ? de la barra de herramientas de maquina. El boton
seleccionado se vuelve en concavo.

@ Ponga el puntero del ratén en el area de edicion y pulse el botdn derecha.
Después de pulsar el botén aparece la caja del mismo dialogo como lo siguiente.
Es decir, pregunta si introduce el corte de hilos automaticamente o no.

Insert all machine control dialog

The thread has been trimmed before the jumping, |s this thread trimming to be automatically inserted ?

o |

@ Pulse el boton de “Si”. Desaparece la caja del dialogo y no se produce ningun
cambio en los datos de costura existentes en la pantalla.

@ Pulse el boton de aimacenamiento [l de la parte  ETETETEEm =
superior de izquierda del menu. Unos minutos BEH#ZEGRES=E0 BESS
después de leer el disco flexible aparece la caja
del dialogo de almacenamiento y usted puede
obsevar que se ha introducido el corte de hilos
automaticamente al final de los datos de costura.

La siguiente figura muestra que se ha afiadido
automaticamente el corte de hilos.

® Después de escribir el nombre de proceso vy el
nombre a almancear en la caja del dialogo de
almacenamiento, pulse el boton de
“alamacenamiento”.
(Cuando pulsa el botdon de canclear sin pulsar el Hirm
botén de almacenamiento, los comandos del el
corte de hilos creados no se eliminan y son
validos.)

met—*Trim

1Trim

Y ATrim




Funcion de Edicion

Hay tres métodos para editar los datos. Primero es editar con el
uso del botén del ratdn, segundo es editar usando las teclas
direccionales del teclado y tercero es editar a través del valor de
ingreso del teclado. Por lo tanto, los datos de costura y de
composicion ya existentes pueden modificar los datos y puntos con
el uso de las funciones de insercion, eliminacién, movimiento etc.

Para aplicar la funcion de edicion se deben existir los datos de
composicién y de costura en el area de edicién.
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Edicion de los datos de composicion

STEP

STEP

50

m Edicion a través del punto del ratén

+

+: o:" +/f|.
+ T *

En la edicion a través del punto del ratdn se puede usar la barra de herramientas de datos.

+ Anadir los nudos de datos de composicion

En el caso de los datos de composicidn que no tiene los datos de costura

@D Supone que existe los siguientes datos como la
figura derecha. Se muestra en el color azul los
datos de composicion seleccionado (linea recta),
y otros datos (linea curvada) en el color gris.

@ Seleccione el boton de afiadir los nudos de datos
de composicion ' en la barra de herramientas.
(Al ser seleccionado se vuelve en concavo)

@ Seleccione los nudos de datos de composicion
que desar afadir con el uso del botdn izquierda
del ratén. En la figura se ha seleccionado el
cuarto nudo. El nudo seleccionado se presenta en
el color rojo.

@ Moviendo el punto del ratdn en la posicién en que
desea anadir, pulse consecutivamente el botén de
izquierda del raton. Usted puede observar que se
estan afnadidos los datos ingresados en torno al
nudo seleccionado al principio.

® Para terminar pulse el botdn derecha del raton.
Simultaneamente pulsandolo usted puede
obsevar que el punto final ingresado para afiadir

VAN

AAZ
A D

se conecta al punto proximo al punto de los datos de composicion seleccioando
anteriormente. (Para cancelar los datos de composicion en ingreso pulse la tecla

“ESC” del teclado.)

En el caso de los datos de composicion que contiene los datos de costura.

@ Seleccione los datos de composicién que incluye
los datos de costura. Los 6rdenes @,,®
(Puntadas de linea curvada) son mismos que el
método para afadir los nudos de los datos de
composicién anterior.

@ Para terminar pulse el botdn derecha del raton.
Simultaneamente pulsandolo usted puede
obsevar que el punto final ingresado para afiadir
se conecta al punto préximo al punto de los datos
de composicion seleccioando anteriormente.

iy ==
<L

datos de composicion seleccionado.

Cuando los datos de composicion contiene los datos de costura al insertar los
datos de composicion, se cambia automaticamente los datos de composicion
que existe en el caso de tomar las funciones de afadir, eliminar, mover etc a los




- - Eliminar los nudos de datos de composicion
= En el caso de los datos de composicion que no contiene los datos de
costura realiza continuamente los trabajos con los datos del tipo creado
anteriormente.
STEP

@ Seleccione el boton de eliminacion de nudos de datos
de composicion ‘=, en el barra de herramientas. (se
vuelve en concavo el botdn seleccioando)

@ Seleccione los nudos de datos de composicion
que desea eliminar. El nudo seleccionado se
muestra en el color rojo.

® Pulse el boton derecha del ratén. Simultaneamente
pulsandolo usted puede observar que los nudos
seleccionado estan eliminando. Por lo tanto, se
borran los nudos seleccionado y se conecta
nuevamente la linea recta en torno al punto
existente en ambas partes.

@ En la funcién de la eliminaciéon de datos de
composicion no se puede eliminar
consecutivamente a diferencia de la funcion de
insercién. Pero, puede eliminar seleccionado
punto a punto.

STEP En el caso de los datos de composicion que incluye los datos de costura.
El método para eliminar los datos de composicidn
que incluye los datos de costura es mismo que el

método explicado arriba. Pero, al eliminar el punto

de composicion basando en el tipo de los datos de
composicion eliminados se crea nuevamente los
datos de costura. En la figura derecha se ha
eliminado un punto de los datos de composicion.

Compare con la figura de afiadir los nudos de datos
de composicion de arriba.

- Mover los nudos de datos de composicion
A En el caso de los datos de composicion que no tiene los datos de costura realiza
continuamente los trabajos con los datos del tipo creado anteriormente.

STEP @ Seleccione el botén de movimiento de nudos de
datos de composicion 1 en el barra de
herramientas. (se vuelve en céncavo el botdn
seleccioando)

@ Seleccione los nudos de datos de composicién
que desea mover. El nudo seleccionado se
muestra en el color rojo.

@ Moviendo el punto del raton pulse el botdn
izquierda del ratdn en la posicion en que el nudo
de datos de composicidn seleccionado se va
mover. Usted puede observar que se ha movido
el nudo de datos de composicion seleccionado en
la posicion pulsada. El nudo movido se presenta
en el punto de rojo.
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STEP

STEP

@ Si usted quiere mover otro punto puede mover
otro punto repitiendo los 6rdenes @,3.

® Para terminar pulse el boton derecha del ratén.

En el caso de los datos de composicidn que incluye los datos de costura.

El método para mover los datos de composicion que Antes
incluye los datos de costura es mismo que el método
explicado arriba. Pero, al mover el punto de

composicion basando en el tipo de los datos de

composicién movidos se crea nuevamente los datos

de costura. En la figura derecha se ha movido los Después
datos de composicién. Comparela.

m Edicion a través de las teclas direccionales del teclado (insercion,

eliminacién, movimiento)

El método para la edicion a través de las teclas direccionales del teclado es
mismo como el método por el ratén.

Pero, la diferencia es que se utiliza la “barra de espacio del teclado” en vez del
botén izquierda del ratén y mueve el punto del raton con el uso de “las teclas
direccionales del teclado”. Para terminar pulse la “telca de conclusion”del
teclado en vez del botén derecha del raton.

@ Seleccione los “botones funcionales (insercion, eliminacién, movimiento)’a editar
en la barra de herramientas.

@ Mueva el punto del ratén al area de edicion y pulse la “tecla direccional del
teclado”. Si pulsa las teclas direccionales arriba/abajo, izquierda/derecha, usted
puede obsevar que el punto del raton se mueve.

@ Si pulsa la “barra de espacio” después de hacer coincidir el punto del raton al
nudo de datos de composicién a que desea aplicar.

@ Segun la clase de botones funcionales (insercién, eliminacién, movimiento) que
desea aplicar, tome las funciones de insercidn, eliminaciéon, movimiento etc.
pulsando la “barra de espacio”. (es mismo como el método del raton)

® Para terminar pulse la “tecla de conclusion”del teclado.



m Edicion a través de los valores ingresados del teclado

El método para editar por los valores ingresados del teclado es mismo
como el método aplicado arriba. Este método soporta solamente las

funciones de insercién y movimiento.
- Anadir los nudos de datos de composicion

(D Seleccione el “botén de anadir los nudos de
datos de composicion” que desea editar en la
barra de herramientas.

@ Como la siguiente figura seleccione el ingreso
del teclado (insercion/movimiento) del
apartado del dispositivo de ingreso del menu.

@ Cuando se lo selecciona aparece la caja del
siguiente dialogo.

@ Seleccione el nudo de datos de composicion
que desea insertar. (no es importante usar el
ratén o las teclas direccionales del teclado) El
nudo de los datos de composicion selecciondo
se muestra en el color rojo, y aparece el valor de
coordenada del nudo seleccionado como la
figura de arriba en la caja del ingreso del dialogo
del ingreso de la tecla [insercion/movimiento].

® Ingrese el valor de coordenanda del punto de
datos de composicion a afiadir en la caja del
ingreso del dialogo del ingreso del tecla
[insercién/movimiento].

® Si pulsa el boon de “Si”, se afiade el valor de
coordenada ingresado.

- Mover el nudo de datos de composicién

ire |_Inputgeuiaa Contral Setting .
key input

| Keyboard Input {AddMove)
- key Resolution
Select User PC » |

Key Input [Add/MovelDialog

xl 72 mmYI 14 -

Ok | Cancel |

Key Input [Add/MovelDialog

xl 172 mm Yl 102 | mm
Ok I Cancel I

@O Seleccione el “boton del movimiento del nudo de datos de composiciéon”que

desea editar en la barra de herramientas.

@ Realice las mismas apartadas de @~® por mismo orden como el método
para afadir los nudos de datos de composicion de arriba.

como el principio.

Cuando usted va a aplicar nuevamente después de aplicar las funciones del
ingreso del teclado (insercién/movimiento), puede observar que estd marcado
el “ingreso de las teclas (insercidon/movimiento)”. Para usar otra vez seleccione
el apartado nuevamente y borre la marca. Y luego, aplique el mismo método
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? Edicién de datos de costura

m Edicion a través del punto del ratén
cewing Edit Tool
20 29 A9
La edicion de datos de costura se realiza con el mismo método como el de
edicion de datos de composicion explicado anteriormente. Para la edicién

hay tres métodos como los datos de composicion. En la siguiente figura se
muestra la informacion sobre la eidicion de datos de costura.

]
’\9 - Aiadir(insertar) los nudos de datos de costura

STEP Se presenta la insercion de puntadas por etapas con los datos de costura
ingresados por el ingreso de puntadas del usuario.

@ Seleccione el “botdn de afadir el nudo de datos
de costura” £ que desea editar en la barra de
herramientas.

@ Seleccione el nudo de datos de costura a afiadir
usando el botdn izquierda del ratén. En la figura /\/\/v
se ha seleccionado el quinto nudo de puntada de

punto. El nudo seleccionado se muestra en el
color azul.

@ Pulse consecutivamente el botdn izquierda del
raton moviendo el punto del ratén en la posicion
en que desea afadir. Usted puede observar que
se afaden los datos ingresados in torno al nudo
seleccionado al principio.

@ Para terminar pulse el botdn derecha del ratén.
Simultaneamente pulsandolo usted puede
observar que el punto final ingresado para afiadir
se conecta automaticamente al punto préximo al
punto de datos de composicion seleccionado
anteriormente.

m Edicion a través de las teclas direccionales del teclado
m Edicion a través de los valores ingresados del teclado

Los métodos para las dos ediciones de arriba son mismos como el de la ediciéon de
datos de composicidn, por lo tanto, no explica sobre los dos métodos de arriba.

En el caso de la edicién de datos de costura que incluye los datos de
j composicion, usted debe tener el conocimiento sobre la siguiente informacion:

Si se cambia los datos de composicion después de editar los datos de costura,
se crea los datos de costura nueva y apropiadamente segun la forma cambiada
de los datos de composicion.




El mejor método para crear los datos de costura consiste en crear los datos de
composicion o costura del disefio deseado y después de editar los datos de
costrua apropiados al disefo actual formar el diseno final asignando los varios
atributos de la costura.

| Creacion del atibuto de composicién | —> | Edicién de datos de composicion | — | Creacion de datos de costura | —

| Edicion de datos de costura y cambio de atributo | — | Almacenamiento |

m Edicion segun el orden de creacién de puntadas

Esta fucnion ofrece la funcién para editar las puntadas al mismo tiempo que se muestra
el orden de la creacién del punto de costura de puntada a puntada.

@ Si los datos de costura estan creados como la
figura derecha, hage como lo siguiente para W

indicar el orden del punto de costura creado.

® Seleccione el botén funcional del movimiento

del nudo de datos de costura de una puntada o T@

el boton de eliminacion de nudos. El botén T A28

funcional seleccioando se vuelve en cdncavo 4.3 ] ‘3@

como la siguiente figura. (seleccionar el boton s} W é; I

de movimiento) & |4 = o
@ Uan vez seleccionada seleccione el nudo i

(puntada) de datos de costura correspondiente. W

El nudo de los datos de costura seleccioando

se muestra en el punto circular del color rojo
como la figura derecha.

La imagen ampliada es mismo como la figura
derecha.
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@ Con el uso de la barra de herramientas para ver el
orden de creacion de puntadas, mueve una puntada
al puntada anterior de la puntada seleccionada ahora.
Seleccione el botdn del punto de puntada anterior de
la barra de herramientas para ver el orden de
creacion de puntadas. Usted puede observar que la
puntada de datos de costura seleccionado como la
siguiente figura se ha movido en una puntada al
puntada anterior.

® Mueva a la puntada final de datos de costura
seleccionada. Seleccione y pulse el botdn del
punto de puntada final en la barra de herramientas
para ver el orden de creacion de puntadas.
Usted puede observar que la puntada
seleccionada se ha movido al punto final de los
datos de costura seleccioando ahora.

® Pulse el boton del punto de puntada inicial en la
barra de herramientas para ver el orden de
creacion de puntadas para mover al punto inicial
de los datos de costura seleccionado ahora. Si
pulse el botén funcional se mueve el punto al
punto inicial de los datos de costura seleccionado
ahora como la figura derecha. Si pulsa el boton
una vez mas consecutivamente el punto se
mueve al punto inicial de los datos de costura
anteriores.




@ Mueva una puntada a la proxima puntada de la
puntada seleccionada ahora. Pulse el botdn del
puntero de la proxima puntada en la barra de
herramientas para ver el orden de creacién de
puntadas.

Usted puede observar que se ha movido una
puntada a la proxima puntada como la figura
derecha.

Por ultimo, pulse el botén izquierda del raton en la
posicién en que desea mover los datos de costura
seleccioandos realmente. La figura del punto de
los datos de costura movido es como lo siguiente.

La edicién de las puntadas con la barra de herramientas para ver el orden
de creacion de puntadas se aplica solamente a los botones funcionales de
movimeinto y eliminacidon de datos de puntadas, y esto es igual a como
edita con el ratdon. Esto tiene la caracteriastrica de que usted puede editar
los datos de puntadas chequeando su orden de creacion.
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Proceso de Datos

La funcion del proceso de datos es indispensable
para el proceso de los datos de composiciéon o de costura.



] Otras funciones utiles

® Herramienta de edicion

- Herramienta mano
< La herramienta mano es muy Util para editar los datos y moverlos por los lados
anterior/posterior y izquierda/derecha.
STEP

(@ Suponga que la imagen se ha ampliado a través de la funcion de ampliacién
de pantalla. (La herramienta mano es aplicable solamente cuando la pantalla
estd ampliada)

® Seleccione la herramienta mano. La herramienta mano seleccionada se
vuelve en concava.

@ Si pone el punto del ratén al area de edicion, usted puede observar que se ha
creado el icono de forma de mano.

@ Mueva pulsando el botdn izquieda del raton. Usted puede ver que se mueve

@ la imagen como se mueve el raton.

Informacioén de teclas calidas
Ayuda F1
Lineas coordenadas F2
Q Herramienta mano F3
Ampliacién F4
STEP Reduccion F5

- Ampliacion de Imagen
Es la herramienta para amplicar la imagen.
@ Seleccione el botén de amplicacion de imagen.

® Ponga el punto del ratén en la posicién del area de edicién en que desea
ampliar.

al/0 Edit Miew Measure InputDevice Control Setting Machine Setting Image Punching  Help
SEHBHESZ 10/ BBE WP oo Sk« rn
o |[ow 1| rotasuch [z [ebwoide ] x b v[3__ Sichiengh [ TotelumpondSttch [iso |

g0

PzmzlsguwiE

i ]

i

[ 2 % 55 u v e fa B e 2] B 1S B 8 £

1 | »
Click to 200m in on point or drag a zoom box. [Mouse Coardinate ¢ (4,70, -32.00) [CAP [NUM | 7
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STEP

@ Sipulsa el botdn izquierda del ratén, se amplia la imagen en torno al punto pulsado.

@ Hay otro método para ampliar la imagen. Si arrastre pulsando el botdn izquierda del
raton al area que desea ampliar, se describe el area con las lineas de puntos de
forma cuadrado. Si suelta el bontdn izquierda del ratén en este momento, se amplia

el area seleccionada por el cuadrado de lineas de puntos.

M Data I/0 Edit View asure  Input Device  Control Setiing  Machine Setiing  Image Punching  Help

DEHHMET=10 . BES S W Slod o s
\

e ol |

s [ [ <] x [ v[p Swentersn [i tomampanastcn 55|

\m }
W &
| &
)
-
&

g

i

!

[s2Euvseracbesslsdirs

‘
Click to zoom in on point or drag a zoom box,

- Reduccién de Imagen

Es la herramienta para reducir la imagen.
@ Seleccione el botdn de reduccion de imagen.

[Mouse Coordinate (3480, 10,70} [CAP

(M |

Z

® Ponga el punto del ratén en la posicion en que desea reducir el rea de edicién.

M

_[Ofx]

nfizi [ansoute <] x [0 o StichLengh [0 Totalwmpanasttch [155 |

Sxzmas gy EEEE"

s

i o] 8

[ 2 ¥ N u s meiE=as B AL |y

Click to zoom aut on point,

[Mouse Caordinate : (157,80, ~99.60) [CAP [NUM |

i

@ Si pulsa el boton izquierda del ratén, se reduce la imagen en torno al punto pulsado.



STEP

STEP

- Visualizacion de imagen ajustada segun el area de costura
Es la herramienta para presentar la imagen al mismo tamafio como el area de edicion.

@ Seleccione el boton de presentacion de imagen ajustada segun el &rea de costura.

E/2.5
fiOM Data I/O  Edit View Measure InputDevice Control Seting Machine Setting Image Punching  Help

I [=] S

DEEBHEEZEZ 10 ) BEBS P||WalAloE o530 R

sheprai |[om  ~]| rawswon @ s =] [ v[ Stoniengn [§ Totaw orssten e |

ssssss

possa|lady 2]

=

£ )< 8

i

42 uvvmrebesa3ar 00

ForHelp. press F1

@ Laimagen ampliada o reducida se presenta al mismo tamafio como el area de edicion.

- Indicacion de las lineas coordenadas(red)

Esta funcién se utiliza para presentar la imagen al intervalo seleccionado por el
usuario. Es muy util en el caso de ingresar o editar los datos. El valor de defecto

esta seleccionado en 2mm de longuitud y anchura.

(D Seleccione el botdn de coordenada.

[Mause Coordinate & (53,70, ~10.20) [CAP [N | Y

2 /0 Edit View Meas

Input Device Contral Setiing Machine Seting I mage Punching Help
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Click to zoom in on paint or drag a zoom box.

® Inmediatamente cuando lo selecciona se describe la imagen al intervalo de 2mm

con el patron de cuadricula.

[Mouse Coardinate : (19,70, ~26,20) [CAP [NUM | .
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Por favor, haga referencia el siguiente método para cambiar las lineas coordenadas.

@ Seleccione el apartado “ver” en la barra del menu superior del programa, y luego
el “ajuste de las lineas coordenadas” en el botdn mas bajo del menu de Full Down.

0.9% Grid Division Dialag ||
t| Miew Measure Input Device
v Toolbar
v Status Bar
Tool Bar Dialog
Contral Tool Bar

Stiteh Point On/Of i ;I
Zoom Tool Werical [mm] |4 —
Z Out

zigm F:Iu Grid Line Color ILIGHT BLALC vI

Client Infarmation
Stitch Replay Ok I Cancel |
Min, /Max, Sewing Range

Setting |

Grid Division Setting

Horizortal [ mm ] |4 j

@ Aparece el dialogo del ajuste de las lineas coordenas. Si introduce el valor de ajuste a
la caja de ingreso de los ejes horizontal y vertical y pulsa el botén de “Si”, usted puede
obsrvar que se describe nuevamente las lineas coordenas con el valor del ajuste.

LA SSDP Trial Version 2.5

File ROM Data /0 Edit View Measure InputDevice Conftrol Setting Machine Setting  Help
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i
For Help, press F1 [Mouse Coordinate : (17.90, ~1860) [ [NOM | 7

® Color de las lineas coordenadas : Usted puede cambiar el color gris de las
lineas coordenadas en varios colores como quierra.

+ Funcién del punto automatico (Snap to Gide)

La funcion del punto automatico ofrece la facilidad para ingresar los datos a
través de la indicacion de las lineas coordenadas. Es decir, el punto ingresado
en la posicién en que se cruza las lineas coordenadas, se mueve y ingresa
automaticamente al punto cruzado mas cercano. En la figura de abajo se
muestra la figura ingresada cuando se ha ajustado las lineas coordenadas en el
punto automatico y ingresado el punto en la posicion opcional.

Cuando se ha ingresado el punto opcional, se puede mover el punto a las cuatro
direcciones en la posicion ingresada del punto opcional como la figura izquierda.
El punto se mueve e ingresa automaticamente a base de la posicion mas
cercana en que se cruza las lineas coordenadas. La figura derecha es que el
punto se ha ingresado automaticamente.



STEP

STEP

STEP

Referencia

7.

STEP

®
@
El método del uso es como lo siguiente:
@ Si selecciona el apartado de las ‘lineas B o B
coordenadas” en la “barra de herramientas de 3
comando de costura” de la parte superior, o |
aparece el apartado “punto automatico”. Sriap to Grid

Seleccione el apartado “punto automatico”.

@ Cuando no se han creado las lineas coordenadas en la pantalla de edicion, indica
las lineas coordenadas pulsando el botdn funcional “F2’0 marca las lineas
coordenadas en la pantalla de ediciéon pulsando el boton “Marcar lineas
coordenadas”.

@ Sipulsa el boton del ingreso de puntadas del usuario o el botén funcional de datos
de composicié segun la forma del disefio que desea e ingresa los datos en la
pantalla de edicidn, se ingresa el punto moviendo automaticamente a la posicién
mas cercana en que las lineas coordenadas se cruzan.

Aunque se cambia la anchura de las lineas coordenadas se aplica igualmente la funcion
de “punto automatico”. Usted puede cambiarla en el apartado “ajuste de lineas
coordenadas”situada en la parte inferior del apartado “ver’en el menu del cambio de
anchura de lineas coordenadas.

Ademas, en la edicién se aplica la funcion de “punto automatico”. Se aplica igualmente
para el movimiendo de datos de composicién, addicion de nudos de datos de
composicién y de costura, movimiento de datos de costura etc. Para cancelar la funcién
de “punto automatico” ajuste otra vez a “lineas coordenadas” que es el apartado original
del “barra de herramienta de comando de costura”. En el caso de que se usa la
computadora portatil o el tamafo del monitor es menor de 14 pulgados, es posible que no
aparezca todos los apartados de barra de herramientas de parte derecha. En este caso
usuario debe mover directamente la barra de herramientas al area de edicién del centro
de pantalla para que se aparezcan las funciones.

m Herramienta de Datos

- Separacion de datos de composicion
Separe los datos a base del nudo de datos de composicion seleccionado.

@ Seleccione el botdon de separacién de los

componentes. El boton seleccionado se vuelve
en concavo.

® Seleccione el nudo de datos de composicion
que desea dividir.
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STEP

@ El nudo de datos de composicion seleccionado
se muestra en el punto de la forma cruzada del
color rojo.

@ Pulse el botdn derecha del ratén. Simultaneamente
pulsandolo aparece la caja del dialogo de
separacion de datos de composicion.

® Seleccione el boton de “Si”. Usted puede
observar que se divide los datos de
composicién seleccionados.

Configuration divide dialog

The element is to be divided. Iz it all right 7

Cancel |

S

En el caso de las lineas cerradas (linea recta cerrada, linea curvada cerrada), usted
tiene que seleccionar los datos de composicién en dos puntos.

- Offset

Define el nimero e intervalo de los datos de composicién seleccionados para crear

los nuevos datos de composicién.

@ Seleccione el boton de Offset. El botdn
seleccionado se vuelve en concavo.

@ Seleccione los datos de composicion. Los
datos de composicién seleccionados se
muestra en el color azul.

® Pulse el botdn derecha del ratén.

@ Crea la caja del dialogo de Offset.
En la caja del dialogo hay tres caja de
ingreso como lo siguiente: primera caja que
determina el intervalo de creacién de datos
de composicidon, segunda caja que
determina la direccion de creacion y tercera
caja que determina los numeros de creacion.

® Cuando se ha ingresado todo en la caja
correspodiente, pulse el boton de “Si”. Usted
puede observar que se crea los datos de
composicion basando en el valor seleccionado.
Aun cuando el usuario crea el disefio
directamente con la caja OP en el patrén de
maquina como SPS-1306/1811/2516/5030
etc., lee y edita el disefio creado en el SSP.
Por supuesto, también lee y edita los datos
de Offset.

C

Configuration Offset Dialog X

Offset I2 j
Offset Direction |'—Eﬂ 'l
Mumber of Times of I2

| Ok l Cancel |

o)




STEP

- Eliminacion de datos de composicion
Es la funcidn para eliminar los datos de composicion seleccionados. Si los datos de
composicién contiene los de costura, usted puede seleccionar si elimina solamente
los datos de composicion, o todos datos y los datos de composicién y de costura.
En el caso contraraio se elimina inmediatamente los datos de composicion.

(D Seleccione el botdn de eliminacién de datos de
composicion. El boton seleccionado se vuelve
en céncavo.

® Seleccione los datos de composicién de desea
eliminar.

@ Pulse el botdn derecha. Se crea la caja de dialogo  EREMETREETGETE
para la eliminacion de los datos de composicion.
En la caja existe los dos bontones de radio para € i (Sewing and Configuration data)
selecionar; uno es para eliminar todos datos de )l Configration Deta
composicion y de costura y otro para eliminar 5
solamnete los datos de composicion. ok Cancal

Specify data to deleted

@ Seleccione el boton del radio de datos de
composicion.

®) Pulse el botdn de “Si”. Se elimina los datos de
composicién excepto de los datos de costura.

Lo que usted tiene que considerar es que el atributo de los datos de costura xistente
en los datos de composicion de arco es puntadas arqueadas. Pero, después de
eliminar los datos de composicion dicho atributo se cambia en las puntadas de puntos.

m Herramienta de costura
- Creacién de datos de costura reversa
Esta funcion es para crear nuevamente los datos de cosutra reversa.

@ Seleccione los datos de composicion. | N

. . Reverse Stitch Dialog
@ Seleccione el botdn funcional para crear los Reverse Stzhing

datos de costura reversa. mserormeset | T ‘ [« |
Como la figura derecha hay varias caja del R Sicing
ingreso: En primera caja seleciona el nimero de REIERED
creacion de datos de cosutra reversa. La N
segund,a caja es para ingresar puando sglecmona —
el boton [Fwsen| Es decir, se utiliza para —'Zigzwm -
convertir el tipo de creacién de datos de costura rscneese o o

en las puntadas generales. Se ingresa el valor de

intervalo entre las puntadas en la caja de anchura
de puntadas ingresada. Esta segunda caja se
corresponde al caso para seleccionar el tipo de
puntadas zigzag | zasmssien | .

Cada cajas de ingreso es para seleccionar el
intervalo y anchura entre las puntadas, y los
botones de radios es para determinar la direccion
de inicio por la que se crea el zigzag. La caja de
dialogo actual esta ajustada en el defecto.
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@ Pulse el boén de “Si”. Usted puede observar
que se crea los datos de costura en el area de
edicion. Aunque se ha creado los datos de
costura no se puede saber si se ha creado una
vez mas en el sentido contrario. Por lo tanto, si
mueve los datos de composicion a través de la
funcién de movimiento usted puede confirmar si |
se ha creado en el sentido contrario. La figura D A
derecha muestra los datos del tipo creado entre
los datos existidos abajo y los datos movidos.

- Creacion de los datos de costura multiple
La funcién para crear los datos de costura multiple es misma como la de creacién
de datos de costura del sentido contraraio. En esta funcion no se crea en el
sentido contrario, pero, se puede crear varios datos de costura de misma forma.

@ Seleccione los datos de composicién. |

@ Seleccione el boton de la creacion de los datos  EEEESEIERITTETT]
de COStura mU|tIp|e —Multi-Sewing Parameters ————————————————
Se crea la caja del dialogo de creacién de los MY S el EE
siguiente datos de costura mdltiple. En el Mt Sewing Offeet Direction [Riot =]
dialogo hay varias cajas de ingreso: La primera N N

caja del ingreso del parametro de movimiento
de datos de costura multiple es el valor de

—Sewing Type

. . . . Regular Stitch FigFay Stitch
offset que ajusta el intervalo de distancia en la L] B=Z
creacion. La segunda caja ajusta la direccion de [ —

movimiento. La tercera es la caja de ingreso
que ajusta el numero de veces de creacién. Y . =
lugo, hay dos tipos de bordado. Ahora
seleccind el boton de zigzag [

@ Pulse el boton de “Si”. Se crea la caja de dialogo
zigzag creando los datos de composicion tres

méS. ‘%“ I Zigzag Wicth IE_ [min]
g‘ncmenmm Zigrag Lengthipitc)  [3 i
@ Si pulsa el botén de “Si” después de ajustar S
el valor ingresado en la caja del dialogo PR
zigzag, usted puede observar que se ha ,
creado los datos de costura que contiene el AR e
tipo de zigzag_ € center UpLett € Center Dowin Right
AN NN
o T N
Pl it
N A AY




STEP

STEP

- Eliminacién de datos de costura

Es la funcién para eliminar los datos de costura.

@D Seleccione el boton de eliminacion de datos
de costura.

® Seleccione los datos de costura. Los datos
de costura seleccionados se muestra en la
linea del color rojo.

® Pulse el botdon derecha del ratén. Se crea la
nueva caja de dialogo.

@ Pulse el boton de “Si”. Se elimina los datos
de costura seleccionados.

® Eliminando los datos de costura se elimina
automaticamente hasta los datos de salto.

m Herramienta de Edicion de Bordado
- Conexion de dos datos de costura

Delete Sewing Data Dialog

Deletes sevwing data specified

I Ok I Cancel I ‘

/\

Se conecta el espacio entre las puntadas de punto en que existe el salto.

@ Seleccione el botdn para conectar los dos datos
de costura.

® Seleccione los datos de primera puntada de
punto.

@ Pulse el boton derecha del raton.
Aparece el mensaje que dice que seleccione los
préximos datos de costura en la barra de estado.

@ Seleccione los datos de segunda puntada de
punto.

® Pulse el botdn derecha del ratdn. Simultaneamente
pulsandolo se crea la caja del dialogo de conexion
de puntos.

® Pulse el botdn de “Si”. Usted puede observar
gue se conectan las puntadas de puntos entre
saltos.

Needle Entry Point Join Dialog

I

Ok I cancel I

The point stitch data is to bo coupled. |= it all right ‘?—‘
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STEP

STEP

STEP

Conectadas las puntadas de puntos entre los saltos todos los datos de puntadas
de puntos no se vuelve en uno. Pero, solamente se ha conectado en nueva
puntada de punto. Si mueve el punto inicial y el final de puntada de punto
conectada a través del boton de movimiento de puntos, usted puede ver que se
crea el salto nuevamente realizando el movimiento.

A veces, cuando se produce que no se conecta aunque ha pulsado el boton de
“Si”, pulse la tecla “ESC”del teclado y aplique otra vez.

- Ajuste de velocidad de bordado

Esta funcion es para que el usuario ajuste la velocidad de bordado por cada
seccion opcional en los datos de costura creado en este momento.

Si usted no ajusta la velocidad en los datos de costura, se define la velocidad de
bordado segun el ajuste de velocidad de méaquina, y si usted ajusta la velocidad de
bordado en la seccion opcional se realiza el bordado por la velocidad seleccionada.

El primer proceso de aplicacion es como lo siguiente:

@ Hay el siguiente disefio de puntadas generales de la forma cuadrada en la pantalla

de edicion.

@ Pulse el botén de “ajuste de velocidad de puntadas de los o[£
datos de costura” en la barra de herramienta de edicion de LN
bordado de la parte izquierda. El botdn seleccionado se vuelve en | =
cdncavo. e

@ Pulse el botdn izquierda del ratdn en la posicidn opcional de los datos de costura
para ajustar la velocidad de los datos de costura.
Se crea el punto del color rojo en la posicion seleccionada. En seguida, si pulsa el
botdn derecha del ratén, se crea la letra de “SP”en el color azul. La primera letra

creada “SP”incluye el codigo que indica la velocidad inicial de los datos de
costura.

4 +*SP




STEP @ Usted tiene que ingresar el cédigo para
ajustar el fin de velociada de ajuste de los
datos de costura. Haga clic el botén

izquierda del ratén en la posicion opcional ol S ¢ o iy

para informar el fin de velocidad del B T

ajuste. Se crea ofra vez el punto del color | o | | ot | B
rojo. En seguida, si pulsa el botéon |

derecha del ratdn, se crea otra vez la letra 5Pl

“SP” del color azul y aparece la caja del
dialogo “ajuste de velocidad de datos
de costura por el usuario”. El boton
seleccionado “ajuste de velocidad de
puntadas de los datos de costura”’se
regrea en el estado original.

STEP ® Ingrese la velocidad a ajustar en el “valor del cambio de velocidad de
bordado”de la caja del dialogo “ajuste de velocidad de los datos de costura
del usuario”. Se cambia la velocidad haciendo clic la flecha direccional de
arriba/abajo con el ratén. Una vez ajustada la velocidad pulse el boton de “Si”.
Desaparece la caja de dialogo y ajusta la velocidad. Si lo cancela desapare la
indicacion de velocidad “SP”ajustada en los datos de costura.

El segundo proceso de aplicacion es como lo siguiente.

Recalice el proceso mencionado arriba.

En primero se ha ajustado la velocidad de bordado, y vamos a poner un ejemplo del
ajuste de la velocidad de bordado. Para esto se puede aplicar dos métodos.

1) Iniciar el ajuste de velocidad de los datos de costura otra vez en la posicion final del
ajuste de velocidad de los datos de costura ya aplicada.
2) Aplicar fuera del area ya aplicada del ajuste de velocidad de los datos de costura.

Método de inicio del ajuste de velocidad de los datos de costura otra vez en la posicion final
del ajuste de velocidad de los datos de costura ya aplicada.

Como el mismo método aplicado en el primero, ajusta la velocidad poniendo la
posicion final del ajuste de velocidad de datos de costura en el punto inicial.

STEP @ Pulse el botdn de “Ajuste de velocidad de puntadas de datos de costura”en la
barra de herramienta de edicién de bordado del lado izquierda.

STEP @ Pulse el boton izquierda del ratén
iniciando por la posicion ajustada de la
velocidad de los datos de costura por
ultimo para ajustar la velocidad de los
datos de costura. El punto seleccionado
se cambia en el color rojo. En seguida, si
pulsa el botén derecha del raton, aparece sP
la letra “SP” del color azul. Pero, ya
existe por eso se ingresa sin ningun
cambio.

‘ aP“"_':
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@ Ingrese el cédigo para ajustar el fin de
velocidad del ultimo ajuste de los datos
de costura. El método de ingreso es
mismo como el método del primer
ingreso de “Step 4”.

Speed at needle entry change Dialog 4|

Changa speed at neadle entry of selested
data spesd at neadls entry

Change Sewing Speed —
(w2

Ok I | Cancel I

SP

Método de aplicacion fuera del drea ya aplicada del ajuste de velocidad de los datos de

costura.

Por el mismo método mencionado arriba
ajuste la velocidad de los datos de
costura. Pero, lo que tiene precausion
es que se produce el problema cuando
ajusta la velocidad de los datos de
costura en el rango del area ya
ajustada. Por favor, evite este ajuste.
Usted puede aplicarlo entre disefio y
disefio de otro patrén. Al ajustar la
velocidad confirme que usted tiene
que ajustarla a base del orden de
bordado. Si no, aparece el mensaje de
error.

SP

SP

gp—+—

SP



s - Separacion de los datos de costura

e Es la funcién para separar los datos de costura.

STEP @ Seleccione el boton de separacién de datos de
costura.

® Seleccione el nudo de los datos de costura de
desea dividir. E nude seleccionado se visualiza
en el color azul.

@ Pulse el botdn derecha del ratdn.
@ Aparece la caja del dialogo de separacion de
puntadas.

Sewing Stitch Division Dialog

The sewing element is to be divided. Is it all right 7

Ok I Cancel I

® Pulse el botén de “Si”. Usted puede observar
que se ha separado los datos de costura
seleccaiondos.

m Herramienta del cambio de bordado
- Cambio de la direccion inicial de los datos de costura.

L Change the sewing data creation direction reversely.
@ Seleccione el botéon del cambio de la e g g
STEP direccion de inicio de datos de costura. ' -

® Seleccione los datos de costura que desea
cambiar.

® Pulse el botén derecha del ratén. Aparece la
CaJa del d|alogo del Camb|0 de d|recc|én Changes sewing direction of specified data.

Cancel |
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STEP

@ Pulse el botdn de “Si”. Usted puede observar
que se ha cambiado la direccién de los datos
de costura.

- Cambio del orden de los datos de costura.

Cambia el orden de creacion de los datos de costura.

@ Seleccione los primeros datos de costura a
cambiar.
% Seleccione exactamente el punto de los datos
a seleccionar. Cuando no los selecciona con
exactitud no se puede cambiar el orden.

@ Pulse el botdn derehca.
@ Aparece el mensaje que informa la préxima
accion en la barra de estado.

@ Seleccione los segundos datos de costura a
cambiar.

® Pulse el boton derecha del raton.
Aparece la caja del dialogo del cambio de orden
de los datos de costura.

® Seleccione el boton de “Si”. Usted puede
observar que se ha cambiado el orden de los
datos de costura.

Sewing Order Change Dialog [ x|

—— Change sewing order of specified element

Cancel |

el cambio del orden.

tecla “ESC” del teclado y apliquelo otra vez.

Usted debe seleccionar el orden de seleccion para cambiar el orden de datos de
costura segun el orden de los datos de costura creados. Es decir, si los datos de
costura @ y @ y los datos de costura ® y ® son fuera del orden no se puede aplicar

Si no se realiza la aplicacién con éxito aun después de pulsar el botén “Si”, pulse la




- Cambio del atributo de los datos de costura
(D Seleccione los datos de costura a cambiar.

EP ® Seleccione el botdn del cambio de atributo de

los datos de costura.

i

1))
-

@ Aparece la caja del cambio de atributo de los  rEFFFETTTTT®

datOS. — Sewving attribute change
En la caja de dialogo hay los botones de Ry st |

atributos. Primer botén es de puntadas
generales y el segundo botén es de puntadas i

zigzag. En el estado actual cambia de las poirt Stich |
puntadas generales a las puntadas zigzag. Por
lo tanto, seleccione el botdn de puntadas zigzag.

@ Inmediatamente cuando pulsa el boton de  Ee=EEEE=

p.untadas zZigzag aparece la cajq del dialogo ([A A
Zigzag. Ingrese los valores en la caja. ooy ZEEoterabien) [ o
Sewing Speed 2500 [zpm)
* Center Left e  Center Right
€ Center Up Left " Certer Down Right

® Seleccione el boton de “Si”. Usted puede
observar que se ha cambiado el atributo de los
datos de costura.

- Cambio de la anchura de puntadas de los datos de costura.
Cambio de direccion del sentido contrario de los

L

datos creados

STEP (D Seleccione los datos de costura a cambiar.

@ Seleccione el boton del cambio de la anchura
de puntadas de los datos de costura.

Sewing length change zigzag dialog [ %]

Change current stitch length selected data

® Aparece la caja del dialogo del cambio de GVAVARE L

anchura de puntadas. En la caja de dialogo St L Zazmatenghen [15 | o
existe dos cajas de ingreso. La primera caja
determina la longuitud de zigzag y la segunda
determina la anchura de puntadas zigzag. Se

ha ajustado en 3 como el defecto.

] o I = I

@ Seleccione el boton de “Si”. Usted puede
observar que se ha cambiado los datos de
costura.
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Si los datos de costura es puntadas ST T R
. . “g Change current stitch length selected data

generales, se visualiza el “dialogo del

cambio de anchura de puntadas de los Slﬂchﬁ? Sttch Lenstn(ptch) [2 il

datos de costura’. :

‘ Ok cancel |

- Cambio de la velocidad de bordado

Esto es la funcion que el usuario puede ajustar cambiando la velocidad de
bordado para la seccién opcional con el “ajuste de velocidad de puntadas de los

datos de costura”.

D Haga clic el botén del cambio de velocidad de puntadas de los datos
de costura en la barra de herramienta del cambio de bordado. El i
botdn seleccionado se vuelve en concavo.

|| ettt
| seeen
|

* | Back
Tack

@ Seleccione con el ratén izquierda el punto i
“SP” de la marca del ajuste de velocidad |
aplicada en la seccion opcional que
. . Chage speed at needle entry of selected
desea cambiar. Una vez seleccionada el st st . el ey

|
Sewing Speed Change Dialog

punto aparece la caja del dialogo de Endpointof —  Cane Sewing Spee =
“cambio de velocidad de puntadas de ¥°*"* ' [ | |
bordado del usuario”. Esto se visualiza |
automaticamente cuando el punto de /- Beginning Point of
bordado seleccionado incluye la marca de " Speed Setup
ajuste, y cuando se ha seleccionado el

punto que no la incluye, no lo aparece.

s

gp—+—t

Al cambiar la velociada de puntadas de los datos de costura se visualiza la caja
del dialogo del “cambio de velocidad de puntadas de los datos de costura”
aunque usted ha seleccionado un punto de la marca del punto inicial.

Lo que usted tiene precausion es que cuando pulsa el botdn de “cancelar’ de la caja de
dialogo para cancelar el ajuste de velocidad al cambiar la velocidad de puntadas, se borra
todos los apartados del ajuste de velocidad de puntadas de los datos de costura
seleccionada en este momento. Esto se aplica también en la funcién del ajuste de
velocidad de puntadas de los datos de costura.

SP
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STEP

- Costura de Backtack

Aplica la funcién de costura de Backtack en los datos de costura.

(D Seleccione los primeros datos de costura a
cambiar.
@ Seleccione el botén de costura de Backtack.

@ Aparece la caja del dialogo de Backtack.
En la caja existe varias cajas de ingreso y
botones de seleccion. Primera caja de ingreso
determina el nimero de Backtack a aplicar. Se
ha ajustado en 4 por el valor defecto. La
segunda determina la posicién de ingreso al
insertar el Backtack con tres posiciones-
primero, final y ambos. La tercera caja
determina la clase del método para ingresar el
Backtack. Se determina si insierta una vez o
dos veces. La Ultima caja determina la velocidad
de bordado. (esto todavia no es aplicable)

@ Seleccione el botdon de “Si”. Usted puede
observar que el Backtack esta insertado en
los datos de costura existentes.

® Pero, usted no puede confirmar dénde y
cuando el Backtack se ha ingresado como
usted ha ajustado. Por lo tanto, usted puede
confirmar a través de la figura derecha si se
ha insertado correctamente por el movimiento
de puntadas. Como la figura se han ingresado
cuatro puntadas en Backtack por ambas
partes.

BackTack feed stitch dialog

humber of BackTack

Inzerting Position
" First ' Last

Specity dsta for BackTack stitch

[

{+ Hath

In=erting hethod
& single Stich

= Double Sttch

Sewing Speed

I 2000

Ok

i

Cancel |
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- Costura de traslapo

Aplica la funcién de traslapo en los datos de costura.

@ Seleccione los primeros datos de costura a
cambiar.

@ Seleccione el botén de costurs de traslapo.

@ Aparece la caja del dialogo de traslapo. Existe
una caja posible de ingresar que determina el
numero del traslapo de puntadas. El valor por sl
defecto es 4 puntadas. Overta sttt e [ =

@ Seleccione el botén de “Si”. Los datos de e
. Ol C |
costura se traslapan adicionalmente en custro | i
puntadas.

® Usted no puede confirmar que se ha realizado
exitosamente el traslapo porque las puntadas
estan traslapadas. Por esto, para confirmarlo si
mueve la puntada traslapada por ultimo usted
puede saber si se ha creado el traslapo. En la
figura derecha se puede confirmar que se ha
realizado el traslapo a través del movimiento de
puntadas.

La funcion de costura de traslapo puede ser aplicada solamente a los datos de
costura creados a base de los siguientes datos de composicion. (Linea recta cerrada,
circulo, linea curvada)




Pl
My

-

m Ampliacion/Reduccién, rotacion, movimiento, sentido contrario
Esta funcién puede ser aplicada en los datos de composicién y de costura. Si los
datos de costura contiene los datos de costura, se aplica la
ampliacién/reduccion, rotacién, movimiento, sentido contrario basando en los
datos de composicidn, y luego se recrea los datos de costura. Por lo tanto, todos
los dos datos pueden obtener el mismo efecto. Pero, si existe solamente los
datos de costura como puntadas de punto, se aplica solamente en los datos de
costura sin importancia de los datos de composicion.
No se aplica la funcién “patrén total”a todos los datos de composicion y de
costura. (soportado en la version de actualizacion)
Es decir, cuando existe solamente los datos de composicion que no
incluye los datos de costura en la pantalla de edicion o solamente los datos
de costura sin los datos de composicion, es posible aplicar la funcién de
“patroén total”. (excepto de la funcion del sentido contrario)

- Amplicacién/Reduccion (Enlargement/Reduction)
Amplia/reduce los datos de composicion y de costura seleccionados.

@ Seleccone los datos de composicion y de
costura que desea ampliar/reducir.

@ Seleccion el botén de ampliacién/reduccion. Al EEEVAEIEIITT
seleccionar aparece la caja del dialogo de P —— ‘
ampliacion/reduccion. Simultdneamente cuando & Enlrgement [ Recion of speifed e eneta(ange)

H H H H ~Enlarge Recuce ratio (%)
aparece la caja de dialogo se visualiza los datos oo T — =]
de composicién o de costura seleccionados Vg [
dentro del rango del cuadrado con la forma de
Il’nea de puntos  Increase / Decrease of number of sttches
" Increase / Decrease stitch length
— Specify standard point of enlargement / recuction
La funcién de la caja de dialogo es como lo Mo (i carer) € v

siguiente.

Ampliaciéon/Reduccién del patrén total: Amplia/reduce el patrén total.
Ampliacion/Reduccion de los datos seleccionados: Se aplica a los datos
de composicién o de costura.

Rango del eje X : Determina el rango de ampliacién/reduccién del eje X.
Rango del eje Y : Determina el rango de ampliacién/reduccién del eje Y. El
rango de ampliacion/reduccion se base en 100, y en el caso de que la base es
de 120, se amplia solamente en 20% y cuando la base es 80 se reduce en 20%.
Ampliacion/Reduccion por el numero de puntadas: Amplia/reduce con el
numero de puntadas en la ampliacion/reduccién.

Ampliacion/Reduccion por la longuitud de puntadas: Amplia/reduce
basando en la distancia entre las puntadas en la ampliacién/reduccion.

No (punto origen o centro): Amplia/reduce basando en la posicion central
de los datos de composicion o de costura seleccionados.

Si: Amplia/reduce basando en la posicion opcional seleccionada por el
usuario.

I
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STEP

@ Pulse el boton de “Si”. Se amplia los datos de

composicidn y de costura seleccionados.

@ Reduzca con el mismo método como el

mencionado arriba.

- Rotacién
Rota los datos de composicion y de costura seleccionados.

@ Seleccione los datos de composicién y de

costura que desea rotar.

® Seleccione el botén de rotacion. Aparece la

caja del dialogo de rotacion. El patrén
seleccionado se visualiza en el rango total con
el tipo de la linea de puntos como la figura
derecha.

El contenido de la caja del dialogo de rotacion
es como lo siguiente.

Rotacion del patrén total: Rota todo el patron
total.

Rotacion de patréon seleccionada: Rota
solamente los datos de composicion y de
costura seleccionados.

Angulo de rotacion: Ingresa el angulo a rotar.
No (punto origen o centro): Rota basando en
los datos seleccionados.

Si: Rota basando en la posicion opcional
seleccionada por el usuario.

U R R
i 1
1 1
‘T T
1 1
P 1
+ -+
1 1
1 1
+ +
1 1
1 1
[ ) TS
[
Rotation Dialog B

—Range of ratation
" Rotation of whole pattern
{+ Rotation of specified elemertsirange)

—Rotating ancle
angle [30] :II

—Specify standard point of rotating

{* Mo(Origin or center)  Yes

Ck | Exit




STEP

@ Ingrese el 30 grados del angulo rotaratio y pulse
el boton de “Si”.

@ Usted puede observar que el patron
seleccionado se ha rotado.

para rotacion.

Caundo usted aplica la rotacion solamente con los datos de costura seleccionados y
ajusta el grado rotatario en 1 grado, los datos son distorsinados. Para prevenir la
distorsion de los datos, genere los datos de costura con los datos de composicion
como una base, luego rote los datos de composicién y regerene los datos de costura

- Movimiento

Mueve los datos de composicion y de costura seleccionados.

@ Seleccione los datos de composicion y de
costura que desea mover.

® Seleccione el botén de movimiento. Aparece la
caja del dialogo de movimiento. El patrén
seleccionado se visualiza en el rango total con
el tipo de linea de puntos como lo siguiente.

El contenido de la caja del dialogo de moviento es
como lo siguiente:

Movimiento del patron total: Mueve el patrén
total.

Movimiento de los datos seleccionados:
Mueve solamente los datos de composicion y de
costura seleccioandos.

X: Ingresa la unidad a mover al eje X.

Y: Ingresa la unidad a mover al gje Y.

@ Ingrese 1aXy-1aY'y pulse el botdn de “Si.

@ Usted puede observar que el patrdn seleccionado
se ha movido.

Move Dialog
—Range of parallel move
i Parallel move of whole pattern

@ Paraliel move of specified elements(range)

—Mowing amount (mem)

x|1-0::||

¥ 0] :II
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- Reflejo (Mirror)

Refleja los datos de composicion y de costura seleccionados.

(D Seleccione los datos de composicion y de costura

a reflejar.
® Seleccione el botdon de sentido contrario. Mirror Reflection Dialog
Aparece la caja del dialogo del sentido contrario. S
. . . . % axis
El contenido de la caja del dialogo de sentido oo
contrario es como lo siquiente: o
Eje X: Refleja a base del eje X. Pz formed of selected two poirts
Eje Y: Reﬂeja_ abase del eje . . — —
Punto: Refleja a base del punto de ingreso del

usuario, y esta figura muestra el reflejo basando
eneleje.

@ Seleccione el botéon de “Si”. El patron
seleccionado se visualiza en el rango total con
el tipo de linea de puntos como se ve la figura.
Moviendo el punto de ratén pulse el boton
izquierda para indicar la marca del reflejo.

@ Pulse el boton derecha del raton otra vez.
SImUlténeamente pulsa’ndolo aparece el dlalogo Thizs poirt is to be set to the reperence point. |3 i alvight 7
del punto de reflejo. Lo _w | _cmca |

® Si pulsa el botén de “Si” usted
puede observar que se ha creado
el mismo patrén basando en la
marca del eje Y.




STEP m Rango minimo/maximo de costura

Indica el area minimo y maximo de los datos de costura existente en el area de
edicion.

@ Los datos de costura debe ser existido en el .

area de edicion. al/0 Edit | Wiew Measure Input Device
; . .. [z« Toolbar
@ Seleccione el rando minimo/maximo de o ¥ Status Bar
—  Tool Bar Dialog 4

costura en la parte superior del menu.

-

Contral Tool Bar
Stitch Point On Off 4
Zoom Tool

Zoom Out

Zoom Full

Client Information

Stitch Replay »

Grid Division Setting

@ Aparece la caja del dialogo del rango min/max [ rOETT
de costura. Usted puede confirmar facilmente Sewing Paitern Range
el rango minimo/maximo de los datos de [

costura a través del dialogo de rango de
patron de costura.

I 28 Urit={mim]
m Calculo de la distancia entre dos puntadas
Esta funcion calcula la distancia entre dos puntos de puntada.
STEP @ Seleccione el “célculo de la distancia entre dos —
puntadas” en la parte superior del menu o el WIEAsUE LU LS

botdn 3+ de medicion de la distancia entre dos
puntadas en la barra de herramienta de medicién.
El botdn seleccionado se vuelve en concavo.

@ Seleccione el primer nudo de los datos de
costura que usted quiere medir en el area de
edicion usando el botdn izquierda del ratén. El
nudo seleccionado se visualiza en el circulo del
color negro como la figura derecha.

@ En seguida, seleccione el segundo nudo. También
el nudo seleccionado se visualiza en el circulo del
color negro como la figura derecha.

Se conecta en la linea recta entre los nudos
seleccionados.

@ Si se ha presentado como la figura de arriba,
pulse el botén derecha del ratén. Desapare el [FA0 StionLangn 33|
circulo del color negro seleccionado y se inidica el = [ora | -
valor calculado entre dos puntadas en la barra de T o
herramienta de la informacion de la parte superior
de derecha.
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m Puntada step-2

Esta es la funcion que afade una puntada mas entre puntada y puntada. Es
posible aplicar en todo el caso de las puntadas generales o zigzag

existentes.
El orden de aplicacion es como lo siguiente:

@ Cree los datos de costura del tipo de
puntadas zigzag o generales en la
pantalla de edicidon. En este manual se

/\/‘\/\/\/‘\/\

VVVVVYVY

pone un ejemplo de las puntadas
zigzag. En la siguiente figura se

muestra las puntadas zigzag generales
antes de aplicar la puntada step-2.

@ Si selecciona el apartado “Edicion”en la parte
superior del menu, aparece el apartado de
“Puntada step-2”.

Ademas, si aplica seleccionado el boton de
“Puntada 2-step”( [ A o s ol &2k Jenla
barra de herramienta especial, usted puede
observar que el zigzag se ha creado afiadido una
puntada entre las puntadas zigzag como la
siguiente figura.

A Y

—
0 | Edit Miew Ieasuic

|l (Efr(+Z

[E1t (Bt
Copy Crl+C
Baste Crl+

ity Enlarge
" Reduc

£+ rotation

EJE mouve
mirror
2-5tep Stitch

de composicion.

En el caso de arriba se ha aplicado la puntada 2-step al zigzag que tiene los datos de
composicién. Si mueve el nudo de los datos de composicion, se crea el zigzag en
acuerdo de los datos de composicion cambiados. Por lo tanto, desaparece las
puntadas 2-step aplicadas anteriormente. Por favor, recuerdalo. Si no, cuando las
puntadas de punto no tiene los datos de composicién no se puede cambiar como los datos




STEP

STEP

m Arrastrar y Soltar (Drag and Drop)

La funcion de arrastrar y soltar se ofrece para la facilidad del usuario. Como
apoya la mayoria de los programas de aplicacion, si usted solamente suelta
arrastrando el archivo de patrén almacenado con el botdn izquierda del ratén en
el area de edicién del programa SSP ejecutado, el archivo se abre
automaticamente.

En este momento, el archivo arrastrado se cambia en la indicacién de forma
plus. Esto significa que se apoya la funcién de arrastrar y soltar. Por lo tanto, es
muy util para que el usuario confirme con rapidez los disefios de patrén
almacenados anteriormente.

m Seleccion de la computadora del usuario

Esta funcion es para el usuario de la computadora portatil. Cuando el usuario
usa la computadors portatil para ingresar los datos usando las teclas
direccionales del teclado, se puede producir el desviado de la posicion
ingresada. En este caso, seleccione la “computadora”en el apartado de
“seleccién de la computadora de usuario”.

El proceso de seleccion es como lo siguiente:

@ Hay el apartado de “seleccion de la computadora de usuario” en la parte inferior
de “dispositivo de ingreso” en la parte superior del menu. También, existe el
apartado de “compuradora portatil” y “computadora general” como la lista del
apartado de “seleccién de la computadora de usuario”. En el principio se esta
ajustada la “computadora general”como el ajuste basico.

i
= | Input Device
key input

Kevboard Input {Add/MMowve)
ey Resolution f»
Select User PC MoteBook

v DeskTop

@ Usted puede ajustar la “computadora portatil” en el apartado de la
“computadora general”. Si ingresa usando las teclas direccionales del teclado
después del ajuste, no se produce el desviado.
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STEP

m Configuracion del area de costura
Se configura el rango de costura en el area de edicion.

@ Seleccione el submenu de “configuracion
del rango de costura” del apartado de

e ——————————
‘2 Input Device | Control Sefting [+

R&E & Sewing Setting

“configuracion de costura”en el menu. — Trosou SalectContel |

Stitch Paoint Layout

@ Como se ve en el dialogo de la Sawing S=titcREgE
configuraciéon de costura se esta L
configurado el X en 130mm y el Y en Hent B
60mm. Por supuesto, el area de costura V-Length [e0 mm
ajustado en la imagen inicial se configura e =
con estos valores.

® Si pulsa el boton de “Si"después de Sewing S=tiTEIEER
ajustar el X en 70mm y el Y en 50mm, i
usted puede observar que aparece el Ry 5 mm
area de edicion de costura cambiado V-Length s mm
como la figura. Se mantiene los datos
de costura sin ningin cambia mientras ey |

se cambia el area.

La siguiente figura muestra el area de edicién de costura antes y después de
configuracion.

Antes Después

BOM DWa VOO ew Ve
ELLTT]
merap— [

= D G- o2 o B

FreEEE|RISBA A
R TR SN

la y
Cleki zom o ok Wows Coorun O SO0 GO TN [, Farb pess P Wouss s (8103505 [ WOM

%% 0 0 o< o if



m Seleccion del area de datos de costura

Se configura el rango para seleccionar automaticamente los datos en la seleccion
de los datos de costura.

STEP @ Seleccione el submenu de “seleccion —— .
del area de datos de costura’del ‘%”7—52";'&”;‘;%?;“;2;“9
apartado de “configuracion de costura”

' Mohsol Select Contral
en el mend. —
Stitch Point Layout

® DeSpUéS de seleccionar aparece la Caja Select Stiteh Contral Dialag
del dialogo como lo siguiente. El valor Sitch point range sefting
seleccionado esta ajustado como el Select SttchRange |2 7]

valor por defecto.

Find Stitch Range |1 vl

Cancel |

Area de seleccion de datos de costura: Si se incrementa el valor de este
area el area de seleccion de datos de costura se expande. Por eso, solamente
si hace clic el punto del raton cerca del punto de datos de costura, se
selecciona automaticamente los datos de costura. En el contrario, para reducir
el valor de area, seleccione exactamente los datos de costura.

Area de seleccion de nudos(puntos) de

costura: El valor de configuracion del / \l o
area de seleccion de puntos de costura l\

tiene la misma funcién como el

apartado de “area de seleccién de

datos de costura”. Pero, esta funcion es ¢
para seleccionar los nudos (puntos) de ¢

costura. Suba el valor ajustado para
seleccionar el punto mas cerca.

Como la figura derecha se determina
el area en que se puede seleccionar
automaticamente el punto de costura
segun el valor ajustado. Ajustelo
apropiadamente segun el método del
uso.

Para realizar la ediciéon especifica de PUNTO DE COSTURA
puntos si usted ajusta en “0” el area de AREA DE COSTURA

seleccion de nudos de costura y el de

seleccion de datos de costura, puede

ingresar y editar los exactos puntos.

N =
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m Layout del punto de puntada

Usted puede cambiar la forma de datos de costura creada en la pantalla de

edicion a varias formas.

@ Seleccione el submenu de “configuracion

de layout de punto de puntada”en el
apartado de “configuracion de costura”
en el mendu.

puntada’como lo sigiuente.

Tipo de punto de puntada:

Se puede configurar dos tipos de punto
de puntada. Prmer punto cruzado se
muestra en el punto de forma cruzada
que esta guardado como el valor por
defecto.

Segundo punto circular se presenta en
la forma circular del punto.

Tamanio de punto de puntada:

Se configura el tamafio de punto de
puntada. Cuanto mas el valor de
numero se baja tanto mas el tamario de
punto se reduce. Usted puede usarlo
utilmente para editar los datos
complicados. Pero, cuando el tamafo

iput Device | Control Setting
== Sewing Sefting
~lapsou|  Select Contral L

Stitch Point Lavout

@ Después de seleccionar aparece el “dialogo de layout de punto de

Setting Stitch Point Layout

Setting Stitch Point/Line Layout
Stitch Poirt Type ICircIe Pairt vI
Stiteh Paint Size ] -

Stitch Line Size IU VI
Stitch Poirt Colar IBLACK vI

Stitch Line Colar RED -
Certer Line OniDff % On " Off

Jump Stitch Onioff % On off

Initial Setting Yalue |

Ok I Cancel |

es de 0 no aparece el tipo de punto.

Tamano de linea de puntada: Ajusta el espesor de la linea entre punto de
puntada y punto.

Color de punto de puntada: Ajusta el color del punto de puntada.

Color de la linea de puntada: ajustar el color de la linea entre punto de putada
y punto.

Onloff de la line central: Ajusta o no la linea central en la pantalla de edicion.

Onloff de la linea de salto: Ajusta o no la linea de salto en la pantalla de
edicion.

Valor ajustado inicial: Inicializa todos los valores ajustados arriba en los
valores por defecto.

Botén de OK: Aplica los valores ajustados arriba.

Boton de Cancelar: Sale desde el “dialogo de configuracion de layout de
punto de puntada’.



[ Ajuste de punto circular ]

[Ajuste de punto cruzado]
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m Copiar/Adherir

Las funciones de arriba son muy familiares para usuarios. En el programa de
grafico y la mayoria de los programas de Word se apoya estas funciones. En
este programa se ofrece el método para utilizar facilmente las funciones.

area de edicién como la figura derecha.
Seleccione los datos de composicién de circulo

que usted desea copiar.
Edit.Wiew [
BB e

Zigzag Length |3

(D Hay los datos de composicion y de costura en el /\/

@ Copie los datos de composicidn de circulo
seleccionado pulsando el botdn de copia de la
barra de herramienta estandar o la tecla “Ctrl +
C’ del teclado. Una vez copiada en los datos de /“\
composicion seleccionados aparece la linea
exterior en puntos. i

@ Pulse el botdn izquierda en la posicién deseada
moviendo el punto del ratén para ajustar la _
posicién a adherir. Aparece la indicion de la Q

forma circular pequefia en torno a la posicion
seleccionada.

@ Adhiera los datos de composicion copiados
pulsando el botén de adhesion en la barra de
herramienta estandar o la tecla “Ctrl+V"del
teclado. Usted puede observar que se ha
adherido los datos de composicion como la
figura derecha.

® Esta figura muestra que estan adheridos los o
datos de composicion creados por las puntadas
de punto. El proceso de adhesion es igual al : : _
proceso realizado en los datos de composicion I '
de circulo explicado anteriormente.




4 Funcién punching de imagen

@

STEP

Esta funcion se ofrece para que el usuario pueda facilmente hacer punzén segun
la forma de imagen después de llamar en la imagen en el tamfio 1:1 para editar
el area. Si el usuario quiere hacer punzén como la forma para la pintura de papel
o0 la muestra de bordado actual, esta funcion es muy util. Para esto, se necesita
el archivo que tiene el nombre expandido BMP, JPG el archivo de pintura.
Cuando el usuario tiene el escaner que es el dispositivo atmospérico de
computadora, se puede hacer punzoén creando el archivo de imagen con el tipo
de BMP, JPG. Aqui, no se va a describir el método para fabricar el imagen a
través del escaner. Pero, lo que el usuario debe tener el conocimiento para
formar la imagen es que el usuario tiene que almacenar en el tipo de BMP183
pixeles/pulgadas, JPG250 pixeles/pulgadasla resolucion de imagen en la opcién
de creacion para hacer el trabajo en 1:1 cuando llama la imagen en la pantalla
de edicion. Si no, la imagen llamada no alcance al 1:1 por eso, la imgen puede
ser mas grande o pequefia. Por favor, recuérdalo. La imagen lo puede guardar
segun la opcion, en BMP O JPG.

@ Hay los siguientes comandos, icon y :
apartados en la barra de herramienta de 2 Image Punching  L-

edicién o mend. Haga clic el “abrir la "'E""'EQE &5
H ” H ¥
imgen” o el icono como paleta. Image Tool . ——B :

S5T/DST Conversion Ll i

@ Aparece la caja del dialogo de abrir la siguiente imagen.

215 2]
FEHAD: [ RAE | & ®cfE-

I 1263 rom( 04,06, 17) Chscan 7 A 0005

D2E=E [)55Pz installerichina) Y0 = ZES 2~ 3
o0 (V1. BE.MAC

5 Activesync 7] -~ 240002

PP DLLER =202 ]~ 0003

CIFFIHIOIEME #0004

< >
O O1SiMx [ 27(0)
THY AT [JP& FILE(+jpg) =] 4

ERAF FILE (= brmp)

Pulse el boton de abrir seleccionado uno de los archivos.
El archivo de pintura seleccionado en la pantalla de edicion se visualiza en torno
del punto circular.

g/2Y HE B) =@ 2 OH0A WE4F JM L 008 BE Zs%

[DSHER BRS|wlome ¥ a|dCr Blzaz] ZOFE ¥ % [0 Yo sz au0 |
@23 =Hxmagss  Hxomasf  =zoei (mEasen dmEaaxfior Sy [o  Soasad =

ssssss

PrnzlsvEES

h

=

o Sy 10| o4 3

i

f

BEXNv s eekE=l (00,

o IF
ER

Kl |
For Help. press F [Mouse Coordinate : (21,50, -7.20) [CAP [NUM | y
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STEP

@ Ahora, usted puede hacer punzdn por los botones funcionales correspondientes
sobre la imgen del tamafio 1:1 en la pantalla de edicidn. La siguiente figura
muestra la pintura creada solamente los datos de costura (derecha) y la pintura
creada solamente los datos de composicion (izquierda) segun la linea exterior de
sombrero.

Se muestra solamente los datos perforados en el estado en que remueve el sombrero
presentado en la pantalla de edicidn en la figura de arriba. Usted puede eliminar la figura
presentada en la pantalla de edicion, llamarla otra vez o mover la figura llamada
nuevamente.

Usted puede realizar las funciones como lo siguiente:

@ La proxima funcion es para eliminar la imagen llamada.

Si selecciona el apartado de “Borrar la —

imagen” en la figura derecha, usted puede —————
borrar la imagen presentada en la pantalla de ! D Image . ;
edicién. Para llamar la imagen otra vez - s T 4

. . . S8T/DST Conversion
seleccione el apartado de “abrir la imagen”. ——

® Usted puede mover la imagen existente en la pantalla de edicion. Seleccione el
apartado de “movimiento de imagen”en el menu. Aparece la caja del dialogo de
ingreso como o siguiente.

Si pulsa el botén de “Si”después de introducir el valor ingresado tanto como la
posicion a mover en la caja de ingreso del eje Xy el Y, usted puede observar que
la imagen se ha movido tanto como el valor ingresado. La siguiente figura muestra
la imagen de sombrero movida.

Irmage Move Dialog

e [ 45 2] o
¥ -hdove lTﬂ [mm] Zancel |




5 Cambio del disefio de bordado

STEP

STEP

STEP

Se ofrece la funcién para convertir los archivos del disefio de bordado del *.sst
de Sunstar y el *.sst de Tajuma en el archivo de patrén. Ahora en el SSP-WE/1.0
se puede almacenar o visualizar el disefio de bordado convertido hasta 30.000
puntadas. Pero, en la maquina de patron se puede usar el disefio de bordado
hasta 20.000 puntadas, por lo tanto, Uselo teniéndolo en cuento.

La funcién del cambio del disefio de bordado es como lo siguiente.

@ Seleccione el apartado de “funcién de llamada oA -
de bordado” en el menu de punching de »  Open BMP Image
imagen. Simultdneamente cuando selecciona | Delete Image
aparece la caja de “dialogo de llamada del ~ BRI ’
archivo de bordado”como lo siguiente.

S5T/DST Conversion

@ Seleccione el tipo del archivo de bordado y el nombre de archivo que usted quiere
crear en la caja de “dialogo de llamada del archivo de bordado”, y cambie el
archivo de bordado pulsando el botén de abrir.

Nombre del archivo creado: Es el apartado en
que introduce el nombre a almacenar en el
archivo de patrén convertido del archivo de
bordado.

Abrir el archivo de bordado: Es el botdn para
llamar el archivo de bordado a convertir.
Longuitud de puntada de salto: Se esta
ajustado el valor por defecto en “0”. Si el usuario
incrementa el valor, el salto se convierte en
puntada general y se crea con el valor por
defecto “0”durante la conversion del archivo de
bordado. En el caso del archivo de puntada
general, no hay problema, en cambio, en el
caso del archivo de bordado especial cuya
anchura entre las puntadas es mas de 12.7mm,
convierte incrementado el valor ajustado.

Tipo del archivo de bordado: Selecciona el tipo de archivo de bordado que usted
quiere convertir ahora. En la figura de arriba se ha seleccionado el archivo de
Tajima.

Boton de “Si”: Si pulsa el boton de “Si”, se convierte el archivo de bordado en el
de patron. Después de seleccionar los apartados de arriba haga clic el botén de
“abrir el archivo de bordado”.

@ Aparece la caja del dialogo de abrir que puede seleccionar el archivo de bordado
a convertir. Seleccionado el archivo de bordado a convertir pulse el botén de abrir.
Desaparece la caja del dialogo de abrir otra vez y aparece la caja de “dialogo de
llamada del archivo de bordado”.

27 Kk
R = % - [ ER=ET=
] Divide, dst "] G006, dst. ] G020, dst. TR

] F007,dst ] Gzample, dst
L] GOOB, st (] K01 73, st

] GO0A, dst ] Ks 0202 dst
=] GO0, dst ] Ks 1234, dst
&) G015 dst 8] K668, dst
|¥]
[Fikachu LI(0)

' | [
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@ Para la conversion real pulse el boton de “Si”en la caja del “dialogo de llamada
del archivode bordado”. Desaparece la caja del dialogo y no hay ningun
cambio.

Se crea el archivo “000"cambiado en el archivo de patrén del archivo de boradao
actual en el archivo del disefio de bordado original.

® Seleccionando el archivo de patréon cambiado por el botén de abrir en la parte
superior del mend, llama el archivo de patron “000”.

2] =
n0 [Srome 3 ol @l o
[#Dvide.dst =] GOUG dst T 5020, dst =F
] 0417125, dst 8] G001, dst 8] G007, dst [#] Gsample,dst  [&]S
= 710515 dst ] GOO2,dt [=] GO08. dt =] KaI73 det
4] Adidas letter [ G003, dst s8] G009, dst ] Ks0202, dst
(@] Adidas logo =] GO04,dst ] GO10,dst ] Ks1294, dst
#|Ch02eb.dst [] GOOS, dst 2] G015, dst [] K668, dst
| o
O QIEM): [0 2700
mE s LR

Pulse el boton de abrir.
Usted puede observar que el archivo de bordado cambiado en el archivo de
patrdn se visualiza en la pantalla como la figura de abajo.

9 [=] 3|

HH /gy EE 827 { ClH0I2 T8 2% J14 £% 008 ® 3
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Far Help, press F1 [Mouse Coardinate (116,40, 51,70)  [RUM | 7
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Lo que usted debe tener conocimiento como referencia para cambiar el disefio de bordado
es como lo siguiente:

Primero, el concepto de bordado y de patrén es un poco diferente. Por lo tanto, cuando
usted cose después de cambiar el archivo de bordado existente al archivo de patrén, se
puede producir el problema. Tal problema es porque el disefio es propiamente para el
bordado, por eso, no se puede coser apropiadamente en el patron debido al espesor de
hilos o al atributo del cédigo de bordado. Por eso, la funcidn de salto puede ser ingresada
en vez de las puntadas generales en el medio opcional o una puntada puede ser afadida
antes la posicion en que se empieza a coser después de un salto en caso de la conversion
de disefio complicado de bordado, en particular, en caso del Satin. Por favor, tenga en
cuenta estos puntos para convertir el disefio de bordado en el de patrén.




6 Funcion de conversion de diseiio JUKI (JUKI Conversion)

Puede hacer uso convertiendo el archivo *.M3 de la serie AMS/LK del modelo de
patréon JUKI.

La funcién de conversion es la siguiente.

@ Seleccione el icono del Partron Bartack.

de conversion”.

@ Seleccione “Conversion del
disefio JUKI AMS al disefio de
Patrén” en el cuadro de dialogo
de conversion Patron/Bartack.
Introduzca un nombre para el
nuevo archivo.

para la conversion.

Al seleccionar, se visualiza el cuadro de “Dialogo =

sile  BOM Data /0 Edit

———————

TEHBEEe
ing |0 (Gricd

Pattern / BarTack / AM5210D Conversion, ... fg|

From Pattern(SPS) to BarTack(SPS)
" Pattern---=BarTack

Output File Mame Select Pattern Files

From BarTack(SPS) to Pattern(SPS)
(" BarTack---=Psttern

Output File Mame Select BarTack File

From AMS-2100(JUKI) to PatterniSPS)

(e AMSZ-210D---=Pattern SPS Seties
Select AMS-210D File |

Output File Name [5PS]

| Conversion Ok | Cancel |

5] 7
= b [ B [ T x| & & ct B
wn CD ECHIEL HIZ 212 gflvExplorer 1P
B Configuration Data Code Structure(2) [ iNEE p
¥ CurtainhookMachine [£] led chip P
4P Datasheet [Z] pda &P
47 DECNO00T B POMStart EGF
eis {8 POMStop i 1
< #
I=RE= YR [iuki =700
O A (T | =l 4

® Pulsando la tecla de seleccion del archivo JUKI AMS, seleccione el archivo de JUKI
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@ Pulse la tecla de conversion.
Realizada la conversion, se visualiza un
mensaje.

1] Trangformed from JUKI AMS Data to SPS Pattern data
LY

® Compruebe si se ha guardado exitosamente el nuevo archivo pulsando en “Abrir
archivo”.

58P
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Foa léalp, prass F iz CoodInzra £ (-5E0 4900 [ O[]

En el uso de datos JUKI, si incluyen cédigos de tiempo de retardo, de puertos de
importacién y exportacion externa o codigos relacionados con el control de la
maquina puede que la conversion no se realice.



/] APERTURA DEL ARCHIVO DXF, HPGL EN AUTOCAD

STEP

Admite los archivos DXF, HPGL utilizados en AutoCad.

El usuario debe abrir los archivos DXF, HPGL e inmediatamente convertirlos en
archivos de composicion, de esta manera podra visualizarla en pantalla.

Para los usuarios de AutoCad, esta funcién aportara comodidad en su uso,
sobretodo en la creacién de archivos de disefio. Generalmente el tipo de archivo
creado en AutoCad es DWG. Puede volver a guardar el archivo en AutoCad
cambiando el tipo a DXF. Los archivos guardados en DXF se pueden guardar en
diversos tipos de archivo, en SSP2.5 se admite hasta reciente version de
AutoCad DXF 2004.

Las instrucciones de uso son las siguientes:

® 1 Primeramente, el archivo original DXF de AutoCad que desea abrir es la
siguiente.

B P I |
Bl Bilaver 19— Biover ]

B SR

& LPOo+®Ed

AEEE| SN0

Z
i
5
a
=
=
Q|
e}
i
k=3
o
2
£
5
et
a
A

<] ]
o 7001 2 122200000 [[5\AP. GAID. ORTHO|[POLAR [35AP [OTRACK [ON LWTI[MDDEL BETS

eere]n 2 22 b TISES HOES JelLSH SHAS I8, 22 AIZE, A, v S

@ Puede seleccionar y abrir los archivos DXF, HPGL mediante la funcion de
apertura de archivos SSP. Al abrir el archivo, en dial log automaticamente se
muestran todos los archivos. Si el usuario desea ver solo los archivos DXF o
HPGL debera seleccionar DXF en las caracteristicas del archivo, entonces
podra ver solo los archivos DXF

=2
o AM0: [ Sample x| = ®ck E-

(g Frantpanel

g PQ3534002485Aihagassy

[ Rearpanel

IH OIEN) | =Ry

M BT [DXF FILEC+, dxfy | 24

Al Files [+,+
- FILED
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@ Pulse el botdn de apertura tras seleccionar Rearpanel.'

@ Puede ver que el mismo archivo de disefio creado en AutoCad se convierte en
archivos de composicion

/84 BE ) 33 9002 WS 83 O g% 00A
MNOZI0sRBEP[(WELImO ¥ B[« »]
S33 [[zz+ [0 [E08E S[x[0 v cmws=l =szaem]o |

/r\‘“/\\
/

[o=: BE B 5% o B

e T (T35 SAIACAP NOM [

For Help, press F1

® Elusuario puede seleccionar cada archivos de composicion e inmediantamente
crear archivos de costura.

/8% BE )| 5B GE OB WE&E O EE 0K EE GBS
FEROOZ21I0 BB WK LomO Lk« R

sacoP [PEa9 | sas [ [SUBE Slx[i vl swmssp  smwscm[pH

3
Mouse Coordinate (11060 6410 NOM[ ]




Input/Output de datos
de patron

En la funciéon de File Save/Open se ofrece la funcién para llamar otra vez los
datos de patrén almacenados o guardar el patrén ingresao nuevamente.
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1

Guardar/abrir archivos

STEP

oo vata A0 Edit Miew  Meas
SEEHRETEE

I-—uu

m Guardar los archivos
Guarda todos los archivos ingresados en el area de edicion hasta ahora.

Eile AOM Datal/0  Edit Yiew Measure Input Device Control Setting Machine Setting Image Punching  Help
[DERBGESZEI0 /B8 2|We O A4n]« Cr »

snopng [3 | [ene =] rtasun [z [wsoine o] k0 v[3 Stenieagn [0 Totsldmpenasien [ies |
&

PR E BT EE

=

£ g2

£ |

:

2

e 22 vmmeleaa 50 0

2 2%
£

Click to z00m in on paint or drag a zoom box, [Mause Coordinate ¢ (4,70, -32,00) [CAP [NUM | 7

@ Seleccione el botdn de guardar E para almacenar el disefio de patrén creado en
el area de edicion.

@ Unos minutos después de Aparece la caja del dialogo de almacenamiento después
Cuando pulsa el boton de almacenamiento aparece la caja del dialogo de
almacenamiento con el sonido de llamar el disco flexible. Pulse el botén de
“almacenamiento”seleccionando el nombre de proceso de almacenamiento y
escribiendo el nombre del archivo a guardar.

AW [ Circe =] c¥|

] 000
s 001
8] circle12
=] circle18

T

File Type (T):  |ANTiles =+ | EDIT

'



STEP

Para guardar en este lugar el usuario tiene que hacerlo después de tener el
conocimiento sobre los siguientes puntos. En la maquina llama el archivo de
los datos por el numero 000, 001, 002, por eso, usted tiene que guardar el
archivo con el nombre del dichos numeros. Y cuando usted ingresa los varios
disefios de patrén en la maquina usando el disco flexible, se tiene que
guardar el archivo en la carpeta “SPS”del disco flexible. Pero, Si el disco
flexible estd insertado a la computadora cuando pulsa el botén de
almacenamiento de archivo, se crea automaticamente la carpeta “SPS” en el
disco. Por lo tanto, si aparece la caja del dialogo de almacenamiento,
seleccione el drive flexible de A:¥# y la carpeta “SPS’creada para guardar
dentro de eso. Cuando usted guarda en el disco duro de la computadora no
se necesita escribir el nombre de almacenamiento como arriba. Pero, en el
caso de hacer puzon ingreando en la maquina a través del disco flexible,
usted tiene que hacer como lo que mencionado arriba.

@ Se guarda el archivo “Test” en la carpeta correspondiente almacenada.

m Abrir archivo
Se visualiza otra vez el archivo de patrén almacenado en el area de edicion
llamandolo.

@ Seleccione el botén de abrir archivo & en la barra de herramienta de mend.

AW [ Cirs ] &
e 000

] 001

[#] circle12

e circle 18

|

~ -7

File Type (T | [~ Edit

® Aparece la caja del dialogo de abrir archivo en la seleccion.

@ Seleccione el archivo “Test’almacenado anteriormente y pulse el boton de
“abrir’. Se visualiza otra vez el patron almacenado en el area de edicion.

99



? Guardar datos del patrn KM-2070P

En la funcion de almacenar el archivo KM-2070P almacena los datos de patrén
general y adicionalmente guarda los datos de ROM.zig y los datos de *.txt.

oo Uata /00 Edit Wiew  Meas

STEP SHBMETE L

m Guardar archivo
Almacena todos los datos ingresados en el area de edicién hasta ahora.

ta /0 Edit View Measure  Input Device  Control Setting  Machine Setting  Image Punching  Help
[DEABMESZI0 B2@B82|We 0o - 24b]d Cr »
snopng [5 | [one 5] asun s [swsne ] x [ v[p Steniewn ) Tololmenasich [i5 |

=

i g2 8

i
1Y
/

B

e ruuvhreakEEB 120020
P B

BT
B

Far Help. press FI [Mouse Coardinate ¢ (14,60, ~13.80) [ [FUM [ 7

@ Seleccione el boton de guardar & para el disefio de patron creado en el area
de edicion.

100



@ Justo después de pulsar el botén de almacenamiento, se llama el drive flexible
y aparece la caja del dialogo de almacenamiento. Seleccione el nombre del
proceso de almacenamiento y pulse el boton de “almacenamiento’escribiendo
el nombre del archivo “arbol”.

[HE DIE2E AE

AR [ 207 = ek
reosw)  (EE
M ST Al files =+ = .

Después de pulsar el botén “almacenamiento’por primera vez se almacena y
desaparee la caja del dialogo de almacenamiento.

Esto es para almacenar los datos de 2070P “ROM.zig”. Como la figura se
guarda automaticamente los datos “ROM.zig”. Por lo tanto, si pulsa el
botén “almacenamiento” otra vez, se guarda los datos de “arbol”

[H2 DIE2E HE
SR | ‘= 2070p = §|
l#] ROM. zig
It DIE(H:: rec N HEHE)

The! EAT): Al fles =+ = —

4
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m Guardar archivo de texto del 2070P

Para guardar el archivo de texto del 2070P en primero usted tiene que realizar el
“almacenamiento de archivo”. Si no, no se puede guardar el archivo para el
2070P. Por favor, recuérdalo.

El método de almacenamiento es mismo como el método del “almacenamiento
de archivo” explicado arriba. Pulse el boton de almacenamiento de la forma 2070.
El formato de archivo se guardara en el archivo “*.txt”. Aunque usted escribe el
“arbol” como un nombre de archivo a guardar, el archivo que se almacena
actualmente se guarda en diferente archivo con el archivo de extension
“arbol.txt”.

Si usted guarda el archivo por el mismo método de arriba, en el archivo “datos’se
almacenan los tres archivos.

El archivo almacenado es como lo siguiente:

[IE 0IE22 HE

ki 3
qAD: [ 207 =] =

-— T =~

” ~
O OIS(My: [Treel HEE)
= - ET G ) FR [T i =
4
Arbol Archivo almacenado en el SSP existente. (Se utiliza cominmente con el patron)

Tree

Archivo de lista de datos ingresados para 2070P.
e (No se aplica en el KM-2070 existente)

Arbol.txt

ROM.zig Archivo de datos de transmision serial para 2070P.

ROM, zig

Se puede ver el archivo de arbol.txt solamente haciendo doble clic a la lista de
archivos.

Por supuesto, el usuario puede ingresar el diefio directamente en 2070P con esta
lista de archivo.

Para la explicacion detallada haga referencia el “manual de usuario para el
ingreso de disefio KM-2070P".



Transmision serial de
datos ROM y diseino en
zigzag de KM-2070P

Transmite el disefo en zigzag de 2070P creado por el usuario y el archivo
“ROM.zig”que es los datos de ROM a la maquina KM-2070P con el uso de
la herramienta de transmision serial.

Si su PC o su portatil sélo tiene puerto USB, no puede enviar datos de disefio a
Nota través del cable de dato convencional.
En este caso, utilice un dispositivo para convertir el puerto USB al puerto serial.
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Conexion entre el PC y el KM-2070P

104

2

| o G ) . )

|: /'\4— caja de ajuste de dialogo
1

gﬂ.
1.

KM-2070P-7

Puerto de transmisién serial

Parte trasera de computadora
e

]
M = )

—\ Cable serial
Puerto de conexién de (O ®

cable de transmision
serial

Dialogo de ajuste de
alimentacion

Indicacién del valor de
ajuste de condensador

Indicacion del valor
de ajuste de
alimentacion
Dialogo de ajuste de
condensador

G

Caja de ajuste de dialogo Parte lateral

Computadd

[Configuracién de conexién de cable serial]

Conecte el cable de transmision serial ofrecido al conectador de puerto de
transmisién serial de computadora y al conectador de puerto de conexién de
cable de trasmision serial de la caja de ajuste de dialogo KM-2070P.



En la figura de abajo se muestra el flujo de comfiguracion general de la

“transmision serial directa del disefio en zigzag y de los datos ROM”.

—(Flujo de transmisién de disefio >—

( Iniciar) ( Abrir datos )
v v

Crear la ventana
de edicion nueva

Leer los datos de
costura a editar

Crear el disefio
deseado

Determinar el
tamafo de
costura opcional
de usuario

T Transmision directa de disefio

ingresado en la pantalla

A

-
Archivo ROM.zig

L| Editar el disefo |<—‘

Transmision directa |—

Y
Almacenar el disefio

ingresados de
zigzag (archivo *.txt)

Datos de disefio
(archivo comun de
patrén SSP)

\i

Archivo ROM.zig (disefio expandido en zigzag)

AN o o
Transmisién de disefio usando el
programa de transmision serial Lista de datos

Datos de transmision serial
de zigzag (archivo ROM.zig)

L Dial OP: Conexion de cabla serial

En el siguiente se explica el “Método para la transmision serial directa de
diseiio en zigzag” y el “Método para la transmision serial de datos ROM”. Se
describe el “Método para la transmisién serial de datos ROM”suponiendo que
el usuario ha creado el archivo de transmisidn serial para el uso de 2070.
(ROM.zig). Para crear haga referencia la parte de “almacenamiento de datos™..
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9 Transmisién directa del disefio en zigzag

106

STEP

m Transmision directa del disefio en zigzag

Se transmite inmediatamente los datos
existentes en la pantalla de edicion.

Si si el usuario ingresa el disefio en zigzag
opcional en la pantalla de edicion como lo
siguiente, se puede transmitir directamente el
disefio existente al 2070P.

Conecte el cable de transmisién serial a la
computadora y la caja de operacion de dial
2070P que se estan usadas en este momento.
(Para el método de conexién hage referencia el
apartado de configuracién principal)

@ Antes de transmitir el disefio de la pantalla de edicién al 2070P, usted tiene
que preparar para que el 2070P reciba desde el SSP. El proceso de
preparacion es como lo siguiente:

1. Pulse simultdneamente N1 y + tecla cuando el poder
de computadora esté encendido. @ a

Se visualiza la letra de programacion Prog en el
indicador cuando se para después del corte.

:
2. Pulse la tecla N2. ?

Se indica el nimero de patrén ROM y el nimero de
forma de patrén en el indicador. (Ejemplo: 9-01. se .
puede presentar diferente nimero)

3. Seleccione el numero de forma de patréon que usted e a
quiere recibir con el uso de la tecla +y -.

(ejemplo: 9-09)

Numero de forma de patron que pueda ingresar: es

posible ingresar desde 1 a 99. Aqui, se recibe el l

disefio en 9-009. @
4. Pulse la tecla N1 N

‘down’iniciara destellarse con el sonido de pitido j HEEH
desde el altavoz.

/
~




@ Si se ha realizado el proceso de 1 a 4 de arriba, ya esta listo para recibir
desde SSP.

® Para la transmisién real a 2070p haciendo clic el
“botdn de transmision directa de zigzag’en la barra
de herramienta estandar.
Cuando se ha realizado la transmision con éxito,
desaparece el sonido “pip pip”y se suena el sonido
largo “pip”por una vez. Luego, se indica el ‘End’en la
caja OP de 2070P, y poco después se indica el
numero de patrén transmitido.
Aparece el mensaje de “se ha transmitido
exitosamente”en la pantalla de edicion de SSP.

_ii Lata I/0 Edit gigw Meas

SHBHASZ IO

P

En el caso de la transmision por primera vez, aparece
el mensaje de “se ha transmitido exitosamente”, pero,
cuando no se ha realizado la transmision repitalo
pulsando el botén de transmision otra vez.

o

@ Para coser el disefio ingresado, pulse la tecla
PARA/SET para retornar al modo de costura.

Se indica la anchura en el indicador.
Pulse la tecla PARA/Set una vez mas.

La anchura se empieza a destellar en el indicador.

—
‘ E‘—‘
o =]

\\/
S

® Pulse la tecla de patron ROM.

]
=
=

® Usando la tecla +/- seleccione el patrén transmitido
que usted quiere coser.

«—@?O

=@
5

@ Pulse la tecla PARA/SET otra vez.

B ')

Si se ha indicado la anchura en el indicador, se esta
listo para coser.

—
m‘—“—
=1
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3 Transmision serial de datos de ROM

108

STEP

m Transmision serial de datos de ROM

@ Conecte el cable de transmision serial a la computadora y la caja de operacién
dial de 2070P que se estan utilizando. (para la conexion haga referencia el
apartado de configuracion) Antes de transmision ajuste el estado de
preparacion de transmision para que el 2070P reciba como el nimero @ del
apartado “transmision directo de zigzag”.

@ Seleccione el “boton de ajuste de comunicacion —
serial “en el men( gt e e

ZHE G D E i

—_— =

® Después de seleccidn aparece la caja de
“dialogo de comunicacion serial’.

Configuracion de puerto: Para  EESEmNE

transmitir los datos seriales a la =y
computadora configure el puerto de

comunicacion del cable serial .
conectado. Segun la especificacién

de computadora puede ser Lo o
diferente el nimeo de puerto serial. e [ S wmcoman |
Generalmente la computadora de

sobremesa tiene dos puertos, en ecEvE BT

cambio la computadora portatil g
tiene un puerto. Por supuesto, la - o
herramienta de “transmision serial” e -

esta conectada al 2070P por eso, e oour v ooms ooy | o |
usted puede utilizar solamente el o | [ |
COM-1.

Como se ve en el dialogo de e

configuracion de puerto serial, no se
necesita cambiar los valores de los e I SRR e ) P
apartados comespondientes. Seestan | °7 = e et T
ajustados correctamente el 2070P y raman oz I || | v fomon ]| || | een e <]
los apartados correspondientes, porlo |

tanto, usted puede usar los valores

por defecto.

Chequeo de conexién de puerto: es la funcién para chequear si el 2070P esta
conectado correctamente al programa de transmisién serial del SSPz antes de
transmitir los datos seriales.
Ventana de datos de envio: Se muestra el codigo de datos de disefio expansion
transmitido al 2070P. Después de transmision del cddigo de datos en la ventana
se indica “1:Download...Zigzag Design”.
Ventana de datos de recepcion: Si se ha realizado con éxito la transmision a
2070P, se visualiza el valor de cédigo como lo siguiente.

1. ZigCode: 55 (Terminar la recepcion de comando)

2. ZigCode: 66 (Terminar la recepcién de datos correctamente)

3. ZigCode: 77 (Terminar la realizacion de comando)
Carga de archivo de zigzag: Es la funcién para leer los datos de disefio
expandido ROM.zig para el 2070P que usted quiere transmitir.
Boton de transmision de datos: Transmite los datos de disefio expandido para
el 2070P leidos al 2070P.
Salir: Sale desde la caja de “Dialogo de transmision serial”.



@ Mantenga el puerto en el estado de puerto de COM-1 y haga clic el boton de
estado “Chequeo de conexion de puerto’para chequear si esta preparado para
comunicar con el 2070P.

Si se ha realizado la preparacion de transmision correctamente, aparece el
mensaje de “se ha conectado con éxito”.

® Si esta listo para transmitir haga leer el archivo de disefio expandido
(ROM.zig) haciendo clic el botén de “Carga del archivo de zigzag”. Cuando
pulsa el botén aparece la caja del dialogo “abrir’como lo siguiente.
Seleccione el archivo de zigzag a transmitir y pulse el botén de “abrir”.

AW [ o e cil

=] 000 @MSDN Library - January 2001

=] 10,30,10,602) HEZ JH) 2] Pattern DIP Switch Setting Method
W36 S22 (A2 HIZ 212 JE Fi[:]r'-.-'LEig

..... H A7 B HtraBriT-32

EREE

= B3
e

4 Acrobat Reader 5,0

[+]

OH DIE(M):  [ROM

T EAT: ] :

gt

1

&

® Por ultimo, pulsando el boton de “transmisiéon de datos”transmite el disefio
expandido de zigzag seleccionado al 2070P. Después de la transmisién el
apartado de indicacion de la caja OP del 2070P es mismo como los apartados
de indicacion de “método para transmision directa de zigzag®. Cuando se ha
realizado exitosamente la transmision aparece el mensaje de “se ha realizado
la transmisién con éxito”.

m Un diseio ejemplar (Patron basico KM-2070P)
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I ENREEREREEEEREEERRE
L Numero de patrén basico

El disefio ejemplar cosido realmente como se muestra en la figura, es el ofrecido
como el patrén basico.
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Transmision del diseno
en la serie bartack

Se transmite el archivo de disefio bartack creado por el usuario a la
maquina a través de la herramienta de transmisién serial.

Si su PC o su portatil solo tiene puerto USB, no puede enviar datos de disefio a
Nota: través del cable de dato convencional.
En este caso, utilice un dispositivo para convertir el puerto USB al puerto serial.
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Conexion enter el PC y el modelo bartack

En la figura de abajo se muestra el flujo de configuracién general de la
“transmision serial directa de disefio”.

—C Flujo de transmision de diseﬁo)—

Abrir datos

Creacion de la
nueva ventana de
edicion

Leer los datos de
costura a editar

Y

Y

Determinar la
serie de bordado
por el usuario

L| Edicion de disefio ‘4—‘

i Transmision directa |—

Creacion del
diseno deseado

A

Transmisién inmediata
del disefio ingresado en
la pantalla

Almacenamient
o de disefio

Y
Datos de diseno
(archivo comun de
patrén SSP)

=

1
@ 4 9 susutl
(

.

__

3.

‘{s}@
i

o0

vere

Giiii

o
o suve

\

OP: Conexién del cable serial

Importante! Antes de trasmitir el disefio inserte el cédigo de corte a la puntada
final en todos los datos de costura y transmitelo. Cuando no hay el cédigo de
corte no hay problema en transmision, pero solamente el eje principal se movera
después de costura.

El proceso de ajuste de comunicaciéon es mismo como el método de transmision
directa de disefio en zigzag.
Pero, para la comunicacion sin diferencia entre el SSP y la maquina usted tiene

que ajustarla al 38400 de la serie bartack en el KM-2070P 57600 como el ajuste
basico.
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? Configuracion del puerto y la velocidad de transmisién

112

STEP

@ Conecte el cable de transmision serial a la computadora y la caja de operacion
dial de Bartack que el usuario esta utilizando en este momento.

@ Seleccione el botdn de “ajuste de comunicacién —
sefialen el mend i Uata 10 Edl_t» \!IEW Meas
' FEFEETE |

[o— e

® Aparece la caja de “dialogo de comunicacion
serial’después de seleccion.

Ajuste de puerto:

Ajuste el puerto de comunicacién del cable serial conectado para transmitir los
datos serial a la computadora. Segun la especificacion de computadora es
diferente el numero de puerto serial. Generalmente la computadora de
sobremesa tiene dos puerto y la computadora portatil tiene un puerto o alguna
vez no tiene nada. Cuando no hay el puerto serial se puede usar a través del
puerto USB de la computadora, pero se necesita el dispositivo de conversion.
(USB Serial Converter) Por lo tanto, seleccione el botén “COM-1, COM-2,
COM-3"en acuerdo del puerto serial conectado a la computadora. En el caso
de la computadora que tiene un puerto serial, la mayoria se esta ajustado en
“COM-1”, Después de seleccion ajuste la velocidad de comunicacién a la
maquina pulsando el botén de “ajuste de puerto”.

Zig Serial Cornm, Dialog

ER T COMH1 Port Information Send to Data COM-1
[RECENE DATA
L ;I_I
SEDITAT COM-2/3 Port Send fo Data COM-23
[RECEIVE DATA
L ;I_I
== Zorial Port [CONM-1 1 COM-2/ COM-3]
P = Load ROM_Zig Data
N @ comt ¢ coma ¢ com3
!
Port Seting 1
\ 7 Port Checking | £t |
N -
—_——

Como se ve en el dialogo de ajuste de puerto serial de abajo, cambie solamente
el valor del ratio de baudio. La primera pantalla esta ajustado a la velocidad de
2070P, por eso pulse el botén OK después de seleccionar el ratio de baudio del
puerto correspondiente a 38400 segun el ajuste de bartack. Desaparece el
dialogo de ajuste de puerto serial y se queda solamente el dialogo de
comunicacién serial. Cuando pulse otra vez el botén de “ajuste de puerto” para
seleccionar otra vez el ratio de bordio del dialogo de ajuste de puerto serial y
después de seleccionar otra vez a 38400 pulse el boton OK para salir. Es decir,
ajuste dos veces consecutivamente el ajuste del ratio de bordio.

COM-1 Port COM-2 Port COM-3 Port
— — ; "
~
38 ~] Baud Rats |57600 - Baud Rate |57600 -
~ - 1
Data Bit | Bit b DataBit |9 Bit = DataBit |5 Bit -
StopBit |1 Bit B StopBit |1 Bit - StopBit 1 Git -
Parity Bit | Mo Parity = Parity Bit  [MNo Parity - Farity Bit Mo Parity -

oK

I Cancel




3 Transmisién directa del disefo

STEP

En el siguiente proceso se explica el proceso para transmitir el disefio actual por

etapas.

(D Antes de transmitir el disefio de la pantalla de edicion a la maquina de bartack
prepare para que la maquina reciba desde el SSP. El proceso de preparacion

es como lo siguiente.

1. Encienda el poder de maquina y
simultaneamente pulse la tecle
RESET.

En el LED de OP se indica el Prog,
abreviacion de programacion, y se
convierte en el modo de espera de
transmision.

En este momento, si pulsa el botén
de “chequeo de conexion de
puerto’en el dialogo de comunicacion
serial, usted puede saber que se
esta conectada la comunicacién
entre la maquina de bartack y el
SSP, y cuando se ha conectado la
comunicacion aparece la caja de
mensaje de “se ha conectado
exitosamente”.

2. Pulse la tecla Ready.

Se indica el nimero de patron para
transmision.

En el Bartack Series el numero de
patrén inicial para transmision sera
diferente por el tipo. Esto es porque
el patrédn bésico es diferente
mutuamente.

En el siguiente se muestra el
patrén basico por el tipo.

1. SPS-1201 Series: nimero de 1~32
2. SPS-1202 Series: nimero de 1~33
3. SPS-1254 Series: nimero de 1~56

Power ON

Reset

v

Prog

[FEND OATA COM-1 Portinfatmation
[RECEIVE DATA
||
Ji _>lJ
FENGDATA COM-213 Port Send o Data COM-23
[RECENE DATA
|
Lif ;l_l
Serial Port [ COM-1/ COM-2/ COM-3]
Load ROM_Zig Data
& COM-1 ¢ COM2  COM-3
PortSefiing || o = = = -
- Par Cherking T N #l
S = = i

Para recibir los datos de patrén a través de la computadora como en el patrén
basico por tipos, usted puede transmitir los datos al area del nimero de
demas patrén excepto del patron basico. Por lo tanto, en el proceso de aqui se
explica poniendo un ejemplo de SPS-1254. Asi, se indica el numero de patrén
en “r-57”para transmitir por primera vez.

3. Seleccione el nimero de patrén
que usted quiere recibir usnado la
tecla de + y -. Usted puede recibir
cualquier numero de patrén
desde 57 a 99. (SPS-1254)

L

R-57
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4. Pulse la tecla Ready.

En el LED de OP se indica el
“doUn”.

@ Si se ha realizado el proceso
1~4, ya esta listo para recibir
desde el SSP.

® Para la transmision haga clic el
“boton de transmision directa de
Bartack” en la barra de
herramienta de comunicacion
serial y transmite en SPS -1254.
Cuando se ha realizado la
transmision exitosamente, se
suena “pip”y se indica “End’de la
terminaciéon de transmision en el
LED de la caja OP.

Cuando el tamafio de disefio es
mas grande que 256byte y menor
que 512byte, se suena el sonido
“pip”’por dos veces porque en la
transmisién de datos de disefio los
datos se dividen en 256byte por
dos veces. En el caso del disefio
mas grande que este tamafo se
suena el sonido “pip"en acuero del
tamario de disefio.

@ Pulse la tecla Reset.

Se indica el numero del patron
seleccionado. Repita el proceso
de 3~4 para transmitir los
disefios por diferentes numeros
de patron.

® Pulse la tecla Select.

Ready

doln

——

o Uata /0 Edit Wiew  Meas

SHBmET 210

End

t SELECT

Se convierte en el modo de costura basando en el numero del patron

seleccionado.



® Pulse la tecla Pedal para empezar el bordado.

Notas!

En la serie de bartack actual esta definido el nimero de puntadas que pueden
ser transmitidos a la maquina ingresando los datos de disefio.

El maximo numero de puntadas posible de transmitir el disefio por tipos es
como lo siguiente:

1. SPS-1201 Series: 500 puntadas
2. SPS-1202 Series: 500 puntadas
3. SPS-1254 Series: 1000 puntadas

En el nimero maximo de arria se . Image Punching L.

esta incluido el salto y las puntads ol ey _ _

de costura. Por lo tanto, para ver el Lengtn o :mau Jump and Stitch FL P
numero total de puntadas a = —— =

transmitir hage referencia el
apartado de “salto y puntadas’en la
parte superior del mend.

Teniendo en cuenta el nimero maximo de puntadas posible de transmitir por
tipos de maquina transmite los disefios.

Data /0 Edit Miew Measure InputDevice Control Seting Machine Seting Image Punching  Help

[DERBGESZEI0 BBa 2w Lo -%ald 4> ¥~ =

stapng [0 | o <] | tesisten[ss [rsowe ] k[0 v [0 Stteniengh i\ Totslwnpendsiien 55|
«  T===T |
[ S
Wi &
Rl &
kd &
l
A3
f\\/‘

=

T=EicE

22

[ X v sprekEesa SELAG

e
H

Far Help, press Fi [Mause Coordinate ¢ (11,00, ~14,10) [CAP [NUM | 7
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Transmision del diseno

en la serie patron

Transmite a la maquina de patrén el archivo de diseiio de patrén creado

Nota

por el usuario usando la herramienta de transmisién serial.
Es compatible en los modelos Series C y E.

Si su PC o su portatil sélo tiene puerto USB, no puede enviar datos de disefio a
través del cable de dato convencional.
En este caso, utilice un dispositivo para convertir el puerto USB al puerto serial.



] Conexion enter el PC y el modelo bartack

[Conexidn del patron]

Conectar el puerto serial de la

computadora portatil

(Es diferente la posicion de puerto Conectar el puerto serial a
serial segun la computadora de la caja nueva OP.

usuario.)
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En la figura de abajo se muestra el flujo de configuracién geneal de la
“transmision serial directa de disefios”.

—( Flujo de transmisién de diseﬁo)—

( Inicio ) ( Abrir datos )

Y

Y

Creacion de la
Leer los datos de
nueva ventana de .
L costura a editar
edicién
" Determinar la
Creacion del .
o serie de bordado
disefno deseado .
por el usuario

\-ﬂ Edicidn de disefio l(—‘

Transmisién inmediata del
disefio ingresado en la

pantalla

Serie de patrén

Transmisién directa|—
\J

Almacenamiento de
disefno

A

Datos de disefio
(archivo comun de
patrén SSP)

,

OP: Conexién del cable serial

El proceso de ajuste de comunicacion es mismo como el método de transmision
directa del disefio bartack. Pero, para realizar la comunicacion misma entre el
SSP y la maquina, ajuste el valor de ajuste de comunicacién a 115200.



2 Configuracion del puerto y la velocidad de transmision

STEP @ Conecte el cable de transmisién serial a la computadora y la caja de
operacién dial de patron que el usuario esta utilizando en este momento.

@ Seleccione el botdn de “ajuste de comunicacion —
serial’en el men - DL e e
' FHBHETE O

el re————

® Aparece la caja de “dialogo de comunicacion
serial’”después de seleccion.

Ajuste de puerto: El contenido del ajuste de puerto es mismo como el de bartack.

Como se ve en el dialogo de ajuste de puerto serial de abajo, cambie solamente
el valor del ratio de baudio. La primera pantalla esta ajustado a la velocidad de
2070P, por eso pulse el botén OK para salir después de seleccionar el ratio de
baudio del patron correspondiente a 115200 segun el ajuste de patrdn.
Desaparece el dialogo de ajuste de puerto serial y se queda solamente el dialogo
de comunicacion serial. Cuando pulse otra vez el botén de “ajuste de puerto” para
seleccionar otra vez el ratio de bordio del dialogo de ajuste de puerto serial y
después de seleccionar otra vez a 115200 pulse el botén OK para salir. Es decir,
ajuste dos veces consecutivamente el ajuste del ratio de bordio.

Serial Port Setting

COM-1 Port COM-2 Port COM-3 Port
S —— .\ i 1

~

Baud Ra‘e\lm 'I,‘ Baud Rate [57600 -] Baud Rate |57600 -]
- m— = ™

DataBit | it | DataBit |8 Bit -| DataBit [2 Bt -]

StopBit |1 it - StopBit 1 Bt -] StopBit |16t -]

Parity Bit IND Parity vl Parity Bit |No Parity v[ Parity Bit |No Parity v[

| Ok I Cancel |

En el siguiente se explica el proceso para la transmisién del disefio actual por
etapas.
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3 Transmision directa del disefio

@ Pulse la tecla MODE de la caja OP de patrén << MAIN Menu »»
y seleccione el 7. Download Ptrn en el Menu 7. Download Ptrn
principal.

@ Aparece el nombre de Pattern Num que usted
. Save Pattern Num
quiere almacenar. Ingrese el nombre a guardar Save Num = 000
en “001”usando la tecla de numero de OP.

@ Pulse la tecla Enter.

Seleccione la memoria final que usted desea Save Parrern Num

Save Num = 001
guardar. L o Memory(0)/FDD(1)
1) “0”: Guardar el disefio recibido a la To Exit(ESC)...

memoria principal de CPU.
2) “1”: Guardar el disefo recibido al disco
flexible.
Si pulsa el numero que usted quiere guardar,
se convierte en el modo de ajuste de carga
con el sonido de pip..pip...

—

@ Después de que esta listo para transmitir el _vatal/0 Edit View Meas
OP de patron como arriba, transmite el disefio FEBHES E E ‘
creado usando el SSP. LT
Pulse el botéon de transmision directa de los
datos de patrén del SSP.

® Si se ha realizado la transmision exitosa, la
pantalla de Caja se inicializa con el sonido de

pip.

< MAIN Menu »>
7. Download Ptrn

® Aparece la caja de mensaje de “se ha
realizado la transmisién exitosamente” en la
pantalla de computadora.

@ Confirme si se ha transmitido el disefio al
, z . < MAIN Menu »>
patrén usando el 5. Pattern List. Lea el disefio 5. Pattern List
y empiece el bordado. 6. EMB Call

7. Download Ptrn
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Notas!
En el caso de la serie de patron actual se esta limitado el nimero de puntadas
que puede ser transmitido a la maquina ingresando los datos de disefio.

SPS/A/B-Series : 10000 puntadas

El numero de puntadas maximo de arriba incluye el salto y las puntadas de
costura.

Por lo tanto, para ver el niumero total ___

de puntadas transmitidas vaya al Lol |]« 4 ) »|_ —
apartado de “salto y puntadas’de la  wienLeneth [0 Totel dump and Stitch [1a0z
parte superior del mend. = ===

Eile BOM Data I/ Edit View Measure InputDevice Control Setting Machine Setting Image Punching  Help
DEEHBHETGEI0/  BB8s || WP oo HEnl« Cpw= ===
g,—n IED =] easwenfion [ste ko w0 swhiengn ,—n N Tl danp an St l—wnz R

sraallsgviis

=

IR

f

B EuvrprekEnf AL LG \f'

=2 R
L

55 22
2 22

For Help, press F1 [Mause Coordinate (64,80, -37.60) [CAP [NUM | 7

Teniendo en cuenta el niumero maximo de puntadas que es posible de transmitir
por tipos de maquina como arriba, transmite el disefio.
El valor de ajuste del ratio de bordio por maquinas es como lo siguiente:

1. KM-2070P: 57600 (Valor de ajuste basico del programa SSP)

2. Bartack Series: 38400
3. Pattern Series: 115200

121



Uso del cabel de conversion de
USB a Serial
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] Uso del cable de conversion de USB a Serial

@ A Para hacer uso del dispositivo de conversién de USB a Serial, debe instalar
en su PC el Driver.

@ E Después de la instalacion del Driver, reinicie su PC.

®E Después del reinicio, conecte el cable en el puerto USB. Entonces,
automaticamente su PC, lo reconocera.

@ | Una vez conectado el cable, configure el puerto COM.

® 1 Seleccione la categoria de Mi Computadora como se muestra en el dibujo de
abajo.

" Inter
MSN Explorer
| E-mail
J SN Explarer o
|7 My Pictures
E Microsoft Excel ‘j My Music
£ oo 2 ¥
3 - Microsoft'
= Windows
[ conrolpenel :
‘;J _— Professional
2 Prinkers and Faxes
(i) soesre
@) b endsupport
@ Pinball -
- Search
all Programs + =] Run.,
tog off  [B] shut bown
[Fsont « %3P e

®]1 Se le abrira una ventana. Pulse “Informacién del sistema” localizado en la
parte superior izquierda. O puede abrir seleccionando informacién del sistema
en Mi computadora.

fi My Computer -2 x|
Fle Edt View Favorkes Took Help ,-,',r
Qeack - ) - (T ‘ ) search ‘[{ Fokders ‘ 1% X 9 ‘ -

addresz [ vy Computer B>k
Folders X || Hard pisk Drives

[ Desktop

£y : =

= ,. mme” g LocalDik ()

B 3% Floppy (A3
e Local Disk (C:)
& coDrive (01
e on'Server' Q)

52 public o
£ 3% Floppy (A ° €D Drive (D
S My Network Places \‘% Gt &2

) Recyde Bin
153 doo

Devices with Removable Storage

Networl Drives

ég public on 'Server! (Q1)

i/start| | 53 My Computer « % 2@ sz
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Se visualiza la ventana de registro del sistema como se muestra abajo.
Después de seleccionar Hardware, pulse en “Administracion de dispositivos”.

System Properties e ﬂil

Syztem Restore I Automatic Updates | Remote I
General I Computer Mame Hardware | Advanced

—Add Hardware Wizard
Q'? The Add Hardware \Wizard helps vou install hardware.
e

Add Hardware Wizard

i~ Device Manager

The Device Manager lists all the hardware devices installed
on your computer. Usze the Device Manager to change the
properties of any device.

-——

e — : =
Ciriver Signing 1

—— =

— Hardware Profiles

Hardware profiles provide a wap for you to get up and store
different hardware configurations.

Hardware Profiles |

(] I Cancel | Lpplir |

Pulse el icono + de la categoria puerto (COM y LPT) para verificar si se ha
reconocido el driver.

L. Device Manager E Al ||:||1|
File  Action Yiew Help
= | H|2

=124 WAREHOUSE

[]—--"rj Computer

g Disk drives

]’§ Display adapters

-2k DVD{CD-ROM drives

=2y Floppy disk controllers

-, Floppy disk drives

H-=2) IDE ATAJATAPT conkrollers

H--ze Keyboards

£ Mice and ather pointing devices
]5 Manitars

- E8 Network adapters

I':'I--‘a- Other devices
@'g-PC-I-Simale-Corumunications Conkroller
5L Ports (Com e LPT) >

[ PREceTmar — T

), Sound, video and game controllers

System devices
a8 Universal Serial Bus controllers

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
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Al ejecutar el driver del puerto USB a Serial, se podra observar que aparece el

puerto de comunicacion (COM) virtua que antes no existia.

£, Device Manager 1

=101 %]

File  Action ‘Wiew Help

2 HFS LA =xRE

-2 WAREHOUSE
[]---3} Compuker
H-age Disk drives
]§ Display adapters
- L, DVDICD-ROM drives
H-{=4 Floppy disk controllers
- M Floppy disk drives
(=5 IDE ATAMATAPT controllers
b2 Keyboards
£y Mice and other pointing devices
]g IManitars
H-EE) Metwork adapters
E--@ Other devices
- -Gy PCI Simple Communications Contraller
=% Ports (COM &LPT
Ly 15 Pol
5 PrinfEy Fort P FE —
]--ﬂ Processors
0%, Sound, video and game controllers

H-- i System devices
H- Universal Serial Bus contrallers

£
£
£
£
£
£
£
£
£
£

e R e B

Después de seleccionar la categoria de comunicacion, haga clic en el botén

derecho del raton y selecione la categoria “Atributo”

% Printers and Faxes performance, and automatic updates.,

& Control Panel m=IE
Fie D Ede ) e Ea el o e ‘ FE
= S = 5
Qeack - ) - (T | fO sewen [ rokies | [ 57 X )

Address |3 control panel ZEe
Folders X §- 2] 2] % = ;*‘—l-... A o

D e t& ¥ D 4o P & T @ e
) My Documents Accessblity AddHardware  Addor  Administrative  Automatic  DateandTime  Dislay  Folder Options  Fonts Garme
5 9 My Computer ptions ReMmov... Tools Updates Contrallers

4 3% Floppy (a1} 4 3 ; o 4 \ P -
“e Local Disk {C:) b @ I = =
) - b 4

<& (D Drive I(D') : Inkernet Keyboard ai Mouse Metwork  Phonesnd  Power Options  Printers snd  Regional and  Scanners and
2 public on *Server' () Options Connections  Modem . Faxes Language ...  Cameras
B [ Control Panel s

g Adrinistrative Tools (2 @ m/ E sg

124 Fonts ,J %

& Nstwork Connections| | Scheduled  Soundsand - Speech See information about your computer system, and changs settings for hardware,

Tasks  Audio Devices

24 Scanners and Camer
1 Scheduled Tasks
& My Metwork Places
2 Recycle Bin
(£ doo

“« »
i/ start| |} Control Panel

[« QARG smm
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Una vez abierto la ventana del puerto de comunicacion, seleccione configuracion
del puerto y pulse el boton “Avance(A)’.

Communications Port (COM1) Properties 21x]

General Fort Settings i Diiver | Resources |

Bits per second: [EEHT
Data bits: 3 i
Paly: [More |
Stap bits: [1 4
Flow control: [Nore |

e ——
Advanced... | F@StoreDefaultsI

i

-

Entonces se abre otra ventana para configurar COM.

Por ultimo, en la parte del didlogo, en la categoria “Numero de puerto de COM’de
las COM1 a COM30, seleccione entre los COM1, COM2 y COM3, uno el que no
esta usando.

En SSP s6lo soporta COM1,COM2 y COM3.

En caso de que el COM1 no esta en uso, seleccionelo.

Antes de configurar el puerto, esta configurado de mineral arbitrariamente.

Si esta configurado, pulse el botén OK y cierre todas las ventanas de didlogo
abiertas.

Después de reinciar su PC, compruebe si esta configurado el nimero de puerto
de COMA1. Si lo estd,la configuracion se ha realizado exitosamente.

Haciendo uso de SSP, envie el disefio.

2l
3 |
Select lower settings to comect cannection problems
Cancel
Select high setiings for (aster performance:
Defalts

1 Use FIFD buffers liecuires 18550 compatible LART)

Receive Bulfer.. Low (1] J High(14]  (14)

Transmit Bulfer: Low (1] ) Hohpe 08

—{COM2




SSP Writer
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Input/Output de datos de ROM

128

STEP

m Input/Output de datos de ROM
§'SSDP Trial Version
‘ile ROM Data |/0 Edit
= =
nlength [3 | = Zigze
En el Input/Output de datos de ROM hay el apartado Rom y el de patrén/bartack.
La funcion de ROM es para la maquina de costura de Bartack y hace ejecutar el
programa de SSP Writer conectado al programa de SSP-WE/2.5. Para realizar esta
funcién usted debe conectar el SSP-Writer 1 al puerto de impresora de
computadora e instalar el programa de ejecucion en la computadora. Se explica
mas detelladamente el método de instalacion y uso del programa SSPWriter en el
siguiente apartado de configuracion e instalacion de SSPWriter.

RN SSDP Trial Versm
Ei|9_ ROM Data |40 Edit

[ ROM

attern+,
Bin_l.BarTack

Se ofrece la funcién de conversion en el archivo BIN, es decir archivo binario, para
que en la funcion de patron/bartack se pueda utilizar el archivo creado por el patrén.

m Patrén/Bartack

@ Seleccione el botdn de patréon — Bartack E\ en la barra de herramienta estandar
de la parte superior del programa. Seleccionado el botén aparece la caja del dialogo
como lo siguiente.

Pattern / BarTack /7 AMS210D Conversion Dialog [E4

From Pattern{=P%) to BarTack(SPS)

{+ Pattern---=BarTack
COutput File Mame ITES[ hin Select Pattern Files |

From BarTack(SPS) to PatterniSPS)
" BarTack---=Pattern

Output File Name I Select BarTack File |

From AMS-21000JUKD to BarTack(SPS)
= AMS-2100---=Blar Tack

Output File Mame I Select AWS-2100 File |

| Conwersion OK I Cancel |

® Se ha seleccionado el Patron — Bartack como el valor por defecto. No lo
cambie.

Por referencia, el Bartack — Patrén, AMS210D — Bartack se apoya
solamente en la version actualizada.

Nombre del archivo de visualizacién: Es la caja por la que se ingresa el nombre
a guardar en el archivo de bartack convertido el archivo de patron.

ssectpatemies | 1 Es el boton para crear la caja del dialogo de seleccion para
seleccionar el archivo de patrén a convertir.



@ Introduzca el “Test.bin” en la caja de ingreso del nombre del archivo de
visualizacion. Pulse el boton de seleccion de archivo de patron.

El archivode Bartack tiene el tipo Binario para registrar el archivo en ROM usando el
SSP-Writer1 (ROMWriter). La maquina para el uso de Bartack ofrece varios disefios
a través del ROM, por lo tanto usted tiene que convertir siempre en el archivo binario.
El tipo de archivo es de “*.bin”, por eso es bueno escribir el nombre de expansion. Por
supuesto, no es importante no escribirlo, pero, en Writing el nombre de expansion
debe ser el “*.bin”. Por lo tanto, serd bueno escribir de antemano.

@ Aparece la caja del siguiente dialogo. Abriendo el proceso de la posicion en que el
archivo de patron esta guardado en la caja de dialogo, seleccione el archivo de
patrén. Hasta 67 archivos de patrén puede ser seleccionados por una vez. Para
seleccionar los archivos de patrén multiple seleccione el archivo por el botén
izquierda del raton cuando el botdn “Ctrl’esta pulsado del tecaldo como la
siguiente figura.

Open EE
SHO: (S0 =k = i

[ TS AL CISPF 28142
1 Brief Manual EJSPP 2815
1My Pictures
1 ROM WRITER
1 5PP 2815

=) 000} @ief Manual

File Name ([):  ["000° "001" "002" "003" "004” "005"

i

File Type (T): | =l EDIT

® Seleccione el botdn “Abrir’y pulse el boton __ csmersinok | en el dialogo original.
Si se ha realizado la conversion con éxito, aparece el siguiente mensaje.

® El archivo esta convertido en la posicion en que  EFHEETEED E]

llama el archivo de patron.
& Successfully Conversion

Cuando el archivo “*.bin”creado y convertido esta escrito en el ROM, usted
puede escribir por el patrén expandido. En el caso del SSP-1201 (Bartack) se
puede utilizar por el patrén de expansion desde el numero 34 después del
nimero 1~33 del patrén basico. Cuando se ha creado el archivo “*.bin” se crea
también el archivo de “brtk.bin”. En este archvo se guarda la informacién y no
tiene que ver con los datos de patrén de expansion real.
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9 Componentes accesorios

@ SSP-Writer1

® Cable de 25P para conectar el puerto de impresora
® Adaptador de poder

@ ROM expandido (10)

® Extracdor de intercambio de ROM expandido

SSP-Writer1

ROM Extractor

Extension ROM

3 Instalacion del programa de SSP Writer

El programa de SSPWriter se instala automaticamente en la instalacion del programa
SSP-WE/2.5 en el principio.

m Configuracion de archivo

El archivo de configuracion es como lo siguiente.
@ SSPWriter.exe

®m Proceso de conexion

@ Conecte el conectador llave (Key-lock) a la parte trasera del puerto de impresora de
computadora.

@ Conecte el cable de interface de SSP Writer1 a la parte trasera de conectador llave
(Key-lock).

@ Enchufe el adaptador de poder a la toma de alimentacion y conecte el conectador
de adaptador al enchufe de SSP-Writer1.

@ Conecte el cable de interface de SSP-Writer1 al terminal de SSP-Writer 1 DATA In/Out.

Q El programa SSP Writer soporta el sistema de operacion de Windows 98, 2000 y XP.
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En la figura de abajo se muestra el flujo de configuracion de conexidn.

puerto de impresora

conectador llave

ROM Writer )
cable de interface

Adaptador de poder

® Para chequear el estado de operacion de programa, haga clic y ejecute el
SSPWriter.exe en la carpeta en que el SSP esta instalado. Si se ha realizado la
instalacion con éxito aparece la imagen en la pantalla como lo siguiente.

Information Dialog
View(l) Function i Dt
) 1R e T S8 | R e
File Name default.bin
Device Type m
Frogram Speed ,ﬁ
Butfer Start Address liDDDDDDH
Buffer end Address O07FFFH
Faat 7
Para seleccionar el tipo de ROM el DIP S/W de la pantalla del tipo de dispositivo y el del
dispositivo SSP-Writer1 deben estar ajustados. El DIP S/W esta ajustado segun el
27C256 ROM en la entrega de SSP-Writer1 desde fabrica. No cambie el DIP S/W
excepto de cuando se cambia al 27C512.
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4 Manual de funciones del programa SSP Writer1

m Explicacion de la tecla de uso de programa
Es la explicacion simple sobre los botones funcionales que se visualizan en
la pantalla del programa.

0 Bin Fil 1[:‘:1 Llama el archivo BIN en el buffer de
pen Bin riie (= programa.
i Almacena los datos registrados en el buffer de
Save Buffer H programa en el disco.
Edit Buffer Muestra el contnido de buffer en la pantalla.
Ms Ejecuta el programa de DOS
DOS Shell DO Shell.
Selecciona el numero de puerto de impresora
LPT Port ? que usted quiere usar.
Device T @ Selecciona la clase del Dispositivo del Tipo
evice Type de ROM en programacion.
HEX Convierte el archivo HEX en el archivo BIN.
HEX—=BIN BIN (no es aplicable)
Lee y guarda el contnido de los Datos de
Read ROM R ROM en el buffer del programa.
Chequea si los Datos de ROM estan
Blanl
Blank Chicck Chec registrados.
Write ROM | Guardar en el ROM el programa buffer.
: Compara los contenidos en el ROM y en el
1
verify ikl programa buffer.
: Registra los datos autométicamente en ROM ejecutando por
Auto Write ARy orden las funciones de Blank Check, Writer ROM, Verify etc.
Cambia la velocidad para registrar el
Change Speed Séd contenido de buffer en ROM.

En el programa de ROM Writer general se apoya varias funciones y el ROM de los diferentes
tipos de dispositivos. Pero, el programa de SSPWriter es el programa para el uso exclusivo de
la maquina de Bartackm por eso, tiene solamente las funciones indispensables y apoya
solamente los dos tipos de ROM tales como 27¢256 y 27¢512, 27¢010, 27¢020, 27¢040.

m Precauciones en el uso

Sobre el EPROM Switch

Use poniendo al lado izquierda este interruptor que esta a la parte lateral de
SSP Writer1. Si hay el problema en el producto de la empresa NS del tipo
27CXX, use poniéndolo al lado derecha.

| ERRER Message 5

1.Si aparece la siguiente mensaje no se realiza la operacion, por lo tanto chequee el
estado de conexion con el puerto de impresora y el poder. Y ejecutelo después de
terminar el programa.

“Programming Module not found
Please check connection of power Adapter”

i Esla clase de Dispositivos apoyados. i

EPROM, DEVICE
27C256, 27C512, 27C010, 27C020, 27C040




5 Ejecutar el programa SSP Writer

STEP

LA SSDP Trial Versi
File | ROM Data /0 Edit
" B RoM

Hex patterns,
Bin_'sBar Tack

Si se ha conectado el SSP Writer1 al cable de interface y el adaptador de poder, se
puede ejecutar el SSP Writer1 inmediatamente en el programa. Cuando usted
selecciona el menu de Input/Output de datos de ROM en el menu de programa,
aparece el apartado ROM entre las listas. Si lo selecciona se ejecuta
inmediatamente el programa de SSP Writer1. En la selecciéon aparece la figura
como lo siguiente.

Si aparece el siguiente mensaje de error aunque se ha conectado correctamente el SSP
Writer1, ejecutalo después de terminar el programa. Entonces, no aparecera dicho mensaje.

“Programming Module not found
Please check connection of power Adapter”

Si no se ejecuta el programa de SSP Writer aunque usted ha seleccionado el apartado de
Input/output de datos ROM para ejecutar el programa de SSP Writer, la funcion ROM,
ejecutelo directamente en el menu de inicio o ejecuta el “SSP Writer.exe”en la carpeta
instalada. (Nota: si ejecuta ROM ejecutando el SSP-We/0.9x registrado en el menu de inicio,
el SSPWriter se ejecuta normalmente.

RAH =SS - SSP Wiiter | M [=1E=||Information Dialog [X]
View(¥) Function i Dt
= B " "
FaEENEEE ] —"
File: Mame: default.bin
Device Type 27C256
Frogram Speed Marmal
Butter Start Address 000000H
Buffer end Address OO07FFFH
Can |
Feady HUM 4

Ahora, explica el proceso de registro del archivo “*.bin"en el ROM actual a través de
SSP Writer1 por etapas.

@ Lo que usted tiene que harce en primero  [ICETIGE 5
depUéS de que el programa de SSP Writer'] es ROM Data Information
ejecutado, es configurar el dispositivo ajustado R | LET Por

al tipo de ROM. El SSP Writer1 esta ajustado Fie e | sl
conforme a 27C256 ROM al salir de fabrica. En Bles s | 27CISE

la figura derecha del dialogo de informacioén Pogansoesd | e
usted puede chequear que el tipo de dispositivo Buffer St Adtbess | 00000H
esta ajustado al 27¢256. Pero, para ajustar el il cnsharess | oo

dispositivo a 25C512 en el programa de
SSPWriter1, ajustelo como el siguiente
proceso.

Cancel |
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1. Haga clic el botén de Device Type Elentre los

botones funcionales.
2. Aparece la siguiente ventana de derecha Device Type Dialog
después de la seleccion. s re
2FCE2
" 27c0o20
" 27C040
3. Si selecciona el apartado de 27¢512 y pulsa el  ryErETrTTEEGH

botdn “OK”, aparece la siguiente pantalla. Pulse S IR R
el boton “OK” después de ajustar el Dip Switch L ) i) LR
del SSP Writer1 a la direccidn como la figura de
arriba. Usted puede observar que el apartado
de Tipo de Dispositivo en el dialogo de
informacién se ha cambiando en “27¢512".

@ Usted tiene que chequear el estado de blanco de ROMpara registrar los datos de
ROM. Si algunos datos ya estan registrados en ROM aparece el siguiente mensaje
de error, y si no el mensaje de “Blank Check OK!!”. Entonces, hagalo como lo
siguiente.

1. Después enchufar el ROM 27¢512 al TextTool
del SSP Writer1 en la direccion correcta, baje y
fijle la palanca frontal. (Conecte el ROM a la
direccion correcta.)

Blank Check Dialog E

2. Seleccione el boton de Blank Check entre los
botones funcionales. Aparece el siguiente Doy e g bbnkiheck -
dialogo como la derecha.

Cancel |

3. Pulsando el botdn “OK’la caja se para por unos minutos, y aparece el siguiente
mensaje de error.

Disply Count Dialog E3(l55P Writerl

EPROM Checking OK !
Buffer Counting.. |Address: O0FFFF
Ok I Cancel | -

Cuando los datos de ROM ya estan existidos se visualiza la siguiente mensaje.

SSP Writerl B3

Error Occured




@ Si se ha realizado con éxito el chequeo de blanco, ahora abra los archivos BIN para
guardarlos en el buffer de programa como la preparacion para registrar los datos de ROM.

1. Seleccione el botdn “Open BIN File” @ entre los botones funcionales del menu.
2. Aparece el dialogo de OPEN como lo siguiente.

Open E

SAW: [ EeRTACKOIENE - =3
=Bm 0. bin:

] brik, bin
] Kkk, bin
[#] test, bin

File Name (M3 [+, bin | i I

File Type (I):  [Bin File(+bin) i Eor |
4]

3. Seleccione el archivo “Bm10.bin"almacenado por el usuario a través del “patrén-

bartack’en la carpeta de archivos que usted quiere seleccionar, y haga clic el
botdn de abrir. Si aparece el dialogo de informacion después de hacer clic el
boton, usted puede confirmar que se visualiza el “Bm10.bin"en el apartado de
“File Name”.
En este momento, excepto del archivo del patrén de expansion almacenado
(como se ha explicado en el apartado de patrdn/bartack) el archivo de
“brtk.bin"contiene solamente la informacién del patrén expandido, por lo tanto no
estriba con este archivo. Por favor, recuérdelo.

@ Ahora, confirme si el archivo leido se ha guardado en el buffer de programa. Haga
clic el botén “Edit Buffer” |
datos correctamente, aparece la siguiente figura.

LARS2ls - SSP Writer | [ O[]
View(V) Function

2

[w}

ADD :41 DA EA DB EA D08 5 8 EA 08 Aae eu\'\oe eue B
00010: 73 09 EA 08 77 09 EA us EA us ?B ua EA us EB 08 soe woeu {o8 e
00020: EA 08 D5 00 D6 00 E2 00 15 2F E3 00 E4 00 E5 00 5 i,

00030: EA 08 EA 08 EA 08 EA 08 EA 08 EA 08 EA 08 EA 08 || & ‘H‘H‘H‘ ‘n‘ue
00040: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00D OD OO0 ||.......covnne..
00050: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ||........ooun...
00060 : 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 {|..vvuvueennnnn.
00070: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00D OD OO ||.......covnn...

00080: 35 01 35 02 3C 3A 14 00 3C 34 15 00 3C 34 10 00 || 5r57<: M. <: L. <: 48
00090: 3C 3A 11 00 3C 3A 12 00 3C 3A 13 00 3C BO 00 3C || <:«. <: ¢, ;0. <. &
00040 : B1 00 3C B2 00 3C B3 00 B9 00 BB 00 0A BO 40 FD || =, <*.<*.'. ». B° @&
000B0: 00 04 BO 00 FD 00 0A BO 50 FD 00 0A Bo 20 FD 00 ||. B . v. B Py. B° v
000CD: DA BO 10 FD 00 DA BO 30 FD 00 C3 7F 33 08 80 DC || B* +%. B° 0. A1 30

000D0: 34 02 34 01 56 57 35 01 3C B3 05 10 8C 12 8C 34 || 47 4 vWs r<® |1 ¢1

DO0ED: 01 57 57 57 57 57 3C 70 00 14 3C 64 10 01 82 04 || -Ww<p. 1<j +r1 §
000F0: 3C BO 00 56 38 31 10 DA 30 00 FD 00 12 8C 56 3C (“.VB]'I'EI].\}. 1 vy
00100: 72 00 14 3C 6A 12 01 82 04 3C B2 00 56 38 31 12 'n<.¢r|J<= Va1l

00110: DA 30 20 FD 00 12 8D 56 3C 08 AD 00 FB 3C 6F 14 EI] v.#1v<f . di<ofg
00120: 11 82 31 24 30 14 10 35 01 35 02 38 21 14 BB OO || =1 170955 B"Il»
00130: 7F 23 00 81 1B 7A 23 01 83 13 0A 30 40 FD 00 24 |[ 1 #. | €z# 1 Vg0@y.
00140: 03 24 32 0A B0 00 FD 00 24 30 C3 14 E8 3C A0 00 || L528°. '. SOAME L
00150: 34 02 34 01 56 3C 08 A1 00 FB 56 3C 08 A2 00 FB || 41 4v<fi. dv<fe. §
00160 : 56 3C 08 A3 00 FB 56 B6 01 B7 01 B5 01 B2 01 3C || v<fs. u\H e rir? ryg
00170 : 3A 21 14 3C 3A 1F 00 3C 3A 20 00 3C 3A 1A 00 b6 [ : ! M<I ¥, <0 . <13,

CLER T

Ready |CAP [MOM o

Para ver mas contenido de datos, si pulsa la tecla direccional del teclado por las
Referencia direcciones arriba/abajo, usted puede observar que se pasa los datos por una pagina.
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Referencia

® Ahora, los datos se ha introducido correctamente K TH AN |
al buffer de programa. En el ROM solamente se
registra los datos almacenados en el buffer del bgiie!
programa. Haga clic el boton “Write ROM’entre
los botones funcionales del menu. La pantalla no
actia durante unos minutos y aparece el mensaje
como derecha.

® Se ha terminado el registro al ROM perfectamente
a través del proceso ®I. Por tltimo, lo que se tiene
que chequear es que los datos se han registrado
correctamente en el ROM. Es decir, esto lee los Done!
datos almacenados en el ROM para visualizarlo
en la pantalla. Haga clic el botén “Read” @\en el
menu funcional. Haciendo el clic simultdneamente
los datos son leidos sin ningun accién, y cuando
se ha realizado correctamente aparece la
siguiente mensaje de derecha. Si no, aparece el
mensaje de error.
Entonces, visualiza los datos alamcenados en el
buffer a través del proceo ®i de “Edit Buffer’en la
pantalla. Si los datos indican los valores tales
como 00 00 00... o FF FF FF... etc., los datos de
ROM no se ha registrado correctamente.

SSP Writerl [E3

Cuando no puede indicar aunque se han mostrado los datos en la pantalla a través de
Edit Buffer después de leer, pulse las teclas direccionales de Arriba/Abajo del teclado.




6 Otras funciones

| - Save Buffer

Si hace clic el botdn funcional cuando el ROM en que |G LS
los datos estan registrados esta insertado al enchufe de :

TexTool, se guarda los datos registrados en el ROM en kst Savetiane <151

el archivo de BIN. Antes del almacenamiento, aparece
el dialogo de almacenamiento. Si escribe el nombre a
guardar y pulsa el boton de almacenamiento, los datos
se guardan en la positicon en que el archivo de
ejecucién de SSPWriter1 existe. Save OK !
Si se ha guardado con éxito, aparece el siguiente
mensje de “Save OK!!".

Cancel |

SSP Writerl

|Dfu6x‘s - Dos Shell
Es el botdn funcional que ejecuta el archivo de “commando.com’que se utiliza para el

DOS. En la ejecucién aparce la siguiente figura.

Microsoft (R} Windows 98B
CC)Copyright Microsoft Corp 1981-1998.

D:-WSSPUriterWRe lease > _

- LPT Port

||§i| |

Seleccione el puerto de impresora que usted desea EErEIEIIITE
utilizar. Si pulsa el botén funcional de LPT Port, L et
aparece la caja de dialogo de seleccion de puerto & LTI Port
como la derecha.  LPT2Port

" LPT3 Part

Cancel

i

[ - Verify

Es la funcién para verificar si los datos del buffer EEETIET <]
almacendos son mismos con los datos registrados en
ROM. Si se ha realizado la verifiacion con éxito,
aparece el siguiente mensaje como derecha.

Writing “Werify QK 11
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Auto

Referencia

- Auto

Ejecutando las funciones por orden tales como Blank Check, Write ROM, Verify etc.,
registra los datos de ROM automaticamente. Si después de guardar los datos en el
buffer del programa a través de la funcién “Open BIN File”, aplica la funcion

“AUTO’se puede ejecutar todo el proceso por una vez.

- Speed

Es la funcién para determinar la velocidad de
PROGRAMMING para el registro de datos ROM. Hay
el apartado para determinar la velocidad de tres
clases, y no existe gran diferencia entre ellas. Por lo
tanto, Use en el estado de velocidad basica. Cuando
selecciona el boton funcional aparece la figura como la
derecha.

- Clear Window

Se utiliza para borrar los datos que se visualizan en el
Windows.

Seleccione el apartado “Clear Window” en la parte
inferior de “Functiondel menu del programa como la
figura derecha.

- Terminacion

Si hace clic el botdn de terminacion para cerrar el
Windows, se termina el programa.

Writing Speed Dialog | X]

— Select Program Witing Speed —
i+ Mormal Speed
i High Speed

" Express Speed

O, Cancel

3

oW
“ Information Dialog

El tipo de ROM ofrecido ahora es el EPROM.

Eraser al proveedor IC de ROM.

Es decir, es el ROM inconsumible. Si el usuario quiere reusar el ROM, se necesita el
dispositivo de ROM Eraser. Usted puede conseguir faciimente los equipos de ROM






